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WAS isT
EiGENTLICH EiN
Cowmic?

SCHLIISSELWORTER: Seite, Sequenz, Panel, Blockkommentar

(oder Caption), Sprech- oder Denkblase, Lautmalerei, Emanata,
Titelseite (oder Cover), Vordergrund/Hintergrund

UBUNG 2 Zum Einstieg in die Lekture ...

1 Welche Begriffe fallen dir ein, wenn du das Wort ,,Comic™ horst?
Notiere diese Begriffe und formuliere anschlieBend eine Definition aus ein bis zwei

Satzen.

2 Ineinem Comicband ist jede Seite nach einem bestimmten Schema aufgebaut.

Schau dir die hier
gehobenen Eleme

abgedruckte Comicseite genau an und beschrifte die hervor-
nte anhand dieser Liste:

Seitenzahl - Panel - Sequenz - Sprech- oder Denkblase - Blockkommentar
[oder Caption) - Lautmalerei - Bewegungslinien.

3 Hast du alles verstanden? Verbinde jeden Begriff mit der passenden Definition.

A. Sequenz ° Die Gesamtheit dieser Bilder bildet eine Seite.

B. Panel ° e 2.Gerahmtes Feld, das Hintergrundinformationen liefert.

C. Blockkommentar (oder e 3. Buchstaben, die ein Gerausch oder einen Klang
Caption] . imitieren.

D. Sprech- oder Denkblase . e 4. Abfolge mehrerer Panels, die von links nach rechts

E. Lautmalerei

e 1.Bild, das von einer schwarzen Linie eingerahmt ist.

gelesen werden.

e 5. Gerahmtes Feld, in dem Sprache oder Gedanken einer
Figur wiedergegeben werden.

4  Die Linien und Zeichnungen, die eine Bewegung oder einen Gemiitszustand
(Uberraschung, Wut, Angst usw.) anzeigen, nennt man , Emanata”“.
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die anzeigen, dass Obelix sich schnell bewegt.
Kreise alle Elemente ein, an denen erkennbar ist,

dass sie genervt ist.

Was konnen wir iiber das Thema des Comics vermuten, ohne ihn
gelesen zu haben? Schau dir die Titelseite genau an ...

a. Beschreibe die Figur, die im Vordergrund zu sehen ist. Was halt sie in der

Hand? Uberlege dir verschiedene Moglichkeiten.

b. Schau dir die Figur an, die im Hintergrund zu sehen ist. Was tut sie?

Was denkst du, welche Rolle sie spielen wird?

C. Benenne die drei Figuren, die sich in der Mitte befinden. Beschreibe ihre

Korperhaltung, wohin sie schauen und beschreibe ihre Haltung mithilfe
einer Auswahl aus den folgenden Adjektiven:

gerissen - bosartig - nervos - gleichgiiltig - verliebt - nobel -
schelmisch - nachdenklich - sympathisch - verfihrerisch - stolz

Hinweis zur Seitenzahl: Mit den A.nqab.en zuden
Seitenzahlen im Arbeitsbuch ist die k!eme =
handschriftliche Zahl rechts untenim

letzten Panel jeder Seite gemeint.
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WAs isT
EiGENTLICH EiN
Comic?

WAs isT
EiGENTLICH EiN
Comic?

d. Welche Figur ist am wichtigsten? Beschreibe, auf welche Weise sie hervorgehoben wird. 2 Der Comicist in mehreren Etappen entstanden.
Trage in die Tabelle ein, welche Abbildung (A, B, C, D, E, F) zu welchem Schritt
passt.

e. Zahle alle Anhaltspunkte auf, die auf den Ort verweisen, an dem sich die Geschichte
abspielt.
. . n . .
f. Hast du aufgrund der Titelseite Lust, den Band zu lesen? Begriinde deine Antwort. Eesprieh uier Freumatn (s Aueren museien 1zt 20 ien leen

SCHRITT 1
aus).

Abbildung ...

Recherche (Lesen von Biichern iiber das alte Agypten; interessante

=i 2 Informationen werden von Hand notiert).

Abbildung ...

SCHLUSSELWORTER: Szenario, Break- . . N o .
1 1 . . . Szenario (Die Geschichte wird in einem vollstédndig ausformulierten .
Wie entsteht ein Bl down (oder Seitenaufteilung), Zeichnung, SRS e Abbildung ..........

UBUNG 2 Comic? [ Kolorieren, Zeichner, Szenarist

Une on Udorsorans et
SYNOPSTS

alits d'Alexandrie, capitale du royause d'Egypte,
a1t cue ngs sut
1 o

Breakdown bzw. Seitenaufteilung (Die Geschichte wird Panel fir
Panel in zwei Spalten aufgeschrieben).

SCHRITT 4 Abbildung ...

Zeichnen (Die Panels und ihr Inhalt werden mit Bleistift und

SR anschlieBend mit Tusche gezeichnet).

Abbildung .........

ASTERIX LE GAULOIS
ASTERIX ET CLEOPATRE

SCHRITT 6 | Kolorieren (mit Farbe ausmalen). Abbildung .........

3 Schlage im Band die Seite mit folgendem Titel auf: ,,Ein groBes Abenteuer in
vielen bunten Bildern®. Schau dir das Bild der beiden Autoren an.

=
o, »o

igl, 3" Mlaxanariay Un ouluts merv

Gésar, jo reconnaitrai que mes parolpd ont

ot onoor and

grand pouple, Hals ga/m'és
ar sort, ot il ent

<IN GROSS€S ABeNT<U€€'§N a. Welcher der beiden ist der Zeichner? An welchem Detail hast
IN Vi<i<N BUNI&E{LE%EMR du das erkannt? Gib seinen vollen Namen an.

1 LITER TUSKHE, 30 PINSEL, 62 \
BLCISTIFT, 27 RADICRGUMMIS, 38 KILO PAPICR, 16 FAKJZ\:{:;R
2 SCHREBMASCHINGN UND 67 LITER BIR WAREN Z|

s . .. .
VERVIRKUIGUNG NOTWG b. Welcher der beiden hat den Text fiir das Szenario verfasst?
: An welchem Detail hast du das erkannt? Gib seinen vollen
SRRl it S i e N
s o vt o . -
B M g e 1o ot e o i prm——— amen an.
T Tt e A I ol ] e e ) s ]
DEERI Rl R T2 S SIS LSS T C. Wie nennt man den Verfasser des Szenarios im Allgemeinen?
4
Archiv Anne Goscinny
g ASIERIX ET CLEOPATRE
a : Brga [N\ - PLANGHE 1
B CASE 1—; Ltintériewr d'un palgis. TEXTE: "Alexandrie, capitale du royaume
Mo tadinde , Sl & g dules Gésar, molleonent allomgd, ost d'Egyptes Dans le palals de Cléopatre,
on train de déguster dog mgts, avec Lo reine légendatire, cello dont 11 a
e da e e —_y un sourire ironique. Cldopatre, 666 a1, oue s1 son nez out §t6 plus

marche, furiouse, on nous tournant  court, 1l out changé la face du mondes..

it et B 4 Lies dir den Text iiber dem Bild der Autoren durch.

Wais ool Mhamgnr [ ——
G, e PN 4SE 3 Gros plan de Cléopatre qui TR T A shorney soR s s . . H
T E‘;ogf‘.‘:“?;*’;ej:‘z;:;:ﬁ:gbg? S TSI e e ote 12y ese turon, 8 a. An welchem Anhaltspunkt kannst du erkennen, dass der Band vor langer Zeit erschienen ist?
tarin est en &vidence. 2 08 saxrd®
- i ¢ ST i, (i e, furteuses éﬁ“;;,',’m"'f‘{’,s"f“éré i:, . . «“ . . " -
it SN, g bt W B R b. Schau auf der Seite nach, wann , Asterix und Kleopatra” urspriinglich veréffentlicht wurde.
saned . Sladan Bo s, s CASE L ¥gu_5nuz:s sur sa couche, se  CESAR: "I1 faub se rondre & llévidence,
s e R G N o R STk D : PR P
A S T 8D “on Eeante. I o aroe de Bamey ens S eae1hvager” = S C. Die Autoren prahlen damit, ein ,,groBes Abenteuer in vielen bunten
T K, . Climmes — fhmastand : Grase, brmismy e S R e iy o 2 Coed ALl . w“ . . . L
k! $s - "
g .,,:f:. S — g £ Ao p o g, o ot vty (|.|ZAB(]:H"TAY|.OR Bildern™ verfasst zu ha_ben.lm Text_ sowie a_uf _dem Bild gibt es jedoch
B s i bl TR, B30 BT T SR e o e g ot 10$<PH LN Anhaltspunkte, dass die Autoren sich dabei nicht ganz ernst nehmen.
o S P S Gl B (L@WRA Welche sind das?
N [T i
ke teeC " = S Tam e a0t 0 ety e O s
Aotas s'est brisé on mille morceaux:
B 37 g Sl & - _‘J‘ LT v I IRl | -0 L b LD A TR D S ARLEL L b b e O fL T s - - - . -
e T X o st 5 Tatsidchlich machen die Autoren sich liber den amerika-
Tl be :" e CASE 8 Gros plan de ia reine, furieuse S‘I;SED!;’;;J:ega p!‘au\m:g;,tmt, 5 Céger, - - a - T -
i e et BTt e g nischen Film ,,Cleopatra™ von 1963 lustig, der fir seine
S, ittt d Ausstattung und die pomposen Kostiime gepriesen wurde.
S e SRE e S Iaiseee v AR Doy o shamate, B e galoes . . . .
Archiv Anne Goscinny She O prmten S by a. Wie nennt man ein Werk, das ein anderes nachahmt und sich

d . b . )
CASE 10 César passe, en direction  CESAR: "...Mais j'en doutel™ aru er lUStIg aCht )
de la coulisse, =mx dgvant Cléopa-
tre, qui so tient & coté d'un au-

1 Aufjeder der sechs Abbildungen sieht man eine $52"boan Vise, Ghzury tzont oo,

ne regrade pas Cléopatres

Etappe der Entstehung dieses Comics. ot ctteos

CASE 11 César ost sortl de la pldce. CESAR: "Elle ost gentille, mals les

In welcher Reihenfolge haben sich diese Schritte Tl il e e ey P07 0 membent fuctlaent o nes. .
abgespielt? Begriinde deine Antwort miindlich. e

OASE 12 César disperalt en coulisse, CESAR: "...Qutolle a joli, d'aillours.’
on ne voit plus que sa jembes

b. Schau dir das Filmplakat an. Woran erinnert es dich?
Begriinde deine Antwort.

© akg-images / Album / 20th Century Fox
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WIiE MAN EINE GUTE
GESCHIiCHTE ERZAHLT

SCHLIISSELWORTER: Leichnung, Beschreibung, Stereotyp,
Kleidung, Gegenstande, Personlichkeit, positive und negative
Eigenschaften, Charakterkomddie, Synonyme, Identitat

B 2 WiE MAN EINE GUTE
GESCHICHTE ERZAHLT

UBUNG 3 Wie wird eine Comicfigur entwickelt?

1 Suche dir eine dieser Figuren aus: Asterix, Miraculix, Obelix, Kleopatra,
Numerobis, Pyradonis, Julius Casar.

a. Schreibe alles auf, was du liber diese Figur weif3t.

. Wie wird eine Comicfigur
UBUNG 3  entwickelt? ... ... 55

b. Notiere auch deine eigenen Gedanken dazu. Was hiltst du von dieser Figur und von
ihrem Verhalten?

SCHLiISSELWORTER: Leichnung, Beschreibung, Stereotyp,
Kleidung, Gegenstande, Personlichkeit, positive und negative
Eigenschaften, Charakterkomddie, Synonyme, Identitat

2 Stelle deinen Mitschiilerinnen und Mitschiilern die wichtigsten Eigenschaften der
Figur vor. Wahrend deines Vortrags schreibt jemand die Begriffe an die Tafel, die
die Figur am besten beschreiben.

UBUNG 4 WeristderHeld?. ... . .. 58 3 Wie kann man diese Informationen logisch gruppieren?

. . L. Uberlege dir Kategorien, in die man sie einordnen kann.
SCHLUSSELWORTER: Held, Mission, Herold, Helfer, Gegen-

spieler

Aus welchen Abschnitten besteht
eine Abenteuergeschichte? .. ... .. . 59

UBUNG 5 Das Aussehen der Figur

4 Anwelchen Details kann man sofort erkennen,
dass Asterix Gallier ist, dass Numerobis Agypter ist
und dass Julius Casar Romer ist?

SCHLIISSELWORTER: Erzahlstruktur, Status Quo

UBUNG 6  Was passiert zwischen den Seiten?.. 60

gibt es keine Be-

In einem Comic gibt
schreibungen. Beschreibende Aussagen

werden durch Zeichnungen ersetzt.
Die Identitat jeder Figur muss also
auf den ersten Blick erkennbar sein.

SCHLiISSELWORTER: Verbindung, Spannung, Ellipse
(oder Auslassung), Hors-champ (nicht sichtbarer Bereich der
Handlung)

UBUNG 7  Wie wird im Comic kommuniziert?. 3

SCcHLiISSELWORTER: Tonfall, Emotionen, Gesten, Laut-

malerei, Dialog 5 Anwelchen Gegenstinden erkennt man, dass Asterix

ein Krieger ist und Miraculix ein Druide?

Bei einem Stereotypen oder

6 Schau dir Miraculix genau an. Welches Detail passt Klischee handelt es sich um eine
zum Stereotypen eines alten Gelehrten?

Vorstellung, die oft verwendet
und nicht hinterfragt wird.
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WIE MAN EINE GUTE

GESCHIiCHTE ERZAHLT

Der Charakter einer Figur

Um uns zum Lachen zu brinqu&_kommt 7 Welche positiven Eigenschaften haben Asterix und
in Comics die Charakterkombdie Ao Miraculix? Gib fiir beide Figuren mindestens drei Haupt-
Einsatz: Die negativen Eigenschaften ., St ; ' )
der Figuren werden iibertrieben dar- worter an, die sie beschreibene. Nimm, wenn notwendig,
gestellt, sodass sie lacherlich wirken. ein Worterbuch zur Hilfe, um Synonyme zu finden.

8 Mit den hier aufgefiihrten Adjektiven kann man die negativen
Eigenschaften der Figuren beschreiben. Ordne jedem Adjektiv
aus Liste a das passende Synonym aus Liste b zu. Schlage die
Bedeutung von Wortern, die du nicht kennst, im Worterbuch
nach.

3 SO————— ( S

a. cholerisch - naschhaft - eingebildet - tollpatschig - arglistig — geringschatzig -
herrisch.

b. despotisch - heimtiickisch - jahzornig - eitel - herablassend - gefrdBig - ungeschickt.

9 Jedes Wortparchen aus der letzten Aufgabe kann einer Figur zugeordnet werden.

Welches Wortparchen passt zu welcher Figur? Wahle aus der folgenden Liste aus:

Julius Céasar, Kleopatra, Obelix, Pyradonis, Numerobis.

20 Obelix hat einige Schwéchen ... Ordne jedem Panel zwei Adjektive aus der Liste zu, die

sein Verhalten beschreiben.

liberempfindlich - kindisch - dickkopfig - gedankenlos - sensibel - stur.

ABER, OBELIX!
SET DOCH NiCHT
GLETCH BELEDIGT.
ICH WOLLTE DiCH
JA NUR FROTZELN.
ICH ZETGE IDEFIX
PERSSNLICH DEN
RICHTIGEN WES!

ASTERIX MUSS
TMMER RUM-
KOMMANDTEREN. )

Q
ICH HAB GEBELLT! \ ALTER DiCKKOPF
DA iCH JA NiCHT DU HAST GE-

MEHR SPRECHEN WONNEN! LASS . )
T ; DA 1ST MEIN
DARF, BELLE icH! / i\ RAuS ALS ' ‘

SCHIFF, DIE
SCHIFFSSCHRAUB-

W N
\

MEITN HUND
ZU KLEN!

21 Schau dir Panel 8 auf Seite 7 genau an. Was passiert in dieser Szene? Was macht
Obelix? Welche weitere Eigenschaft von Obelix kann man hier deiner Meinung
nach erkennen?

22 Welche Figur bringt dich am haufigsten zum Lachen? Erklidre, warum sie deiner
Ansicht nach besonders witzig ist.
Belege das an mindestens einem Beispiel.
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WIE MAN EiNE GUTE
GESCHICHTE ERZAHLT

Wie sollen sie heiflen?

13 Welche Figuren haben einen Namen, den sich die Autoren nicht ausgedacht haben?
Was unterscheidet sie von den anderen Figuren?

24 An den Namen der anderen Figuren erkennt man sofort, welchem Volk sie angeharen.

a. An welchem Teil des Namens ist das erkennbar?

b. An welchen Namen aus der Antike haben sich die Autoren orientiert, als sie sich diese
Namen ausgedacht haben?

15 Die Namen der drei Gallier entstammen nicht vollstindig der Fantasie der Autoren.
Schlage in einem Worterbuch nach, welchen Wortern ihre Namen ahneln:

Figur Ursprungswort Definition

Sternchen (*), das in einem Text neben einem Wort

Asterix erscheint, um auf dessen Definition zu verweisen.

) Grofler, schmaler Stein mit einer kleinen Pyramide
Obelix .
............................................................................ an der Sp|tze_

Miraculix Vom lateinischen Wort ,miraculum”: Wunder.

16 Erklire mithilfe der oben gegebenen Definitionen,
warum Asterix, Obelix und Miraculix so genannt
wurden.

Im zuvor veroffent-
lichten Band , Tour de France" gibt es
einen kleinen Hund, der Asterix und Obelix
auf Schritt und Tritt folgt. Zu diesem Zeitpunkt hat er
noch keinen Namen ... Also rufen die Autoren Goscinny
und Uderzo die Leserinnen und Leser zu einem Wett-
bewerb auf, um einen Namen fiir die neue Figur zu finden..

Welcher Name wurde schlieflich ausgewahlt? An welcher

—= Stelle in ,,Asterix und Kleopatra“ kann man
erkennen, dass sein Name gut zu seinem
. o \ Charakter passt?
BESCHREiBE JEDE DER PREi FiGUREN
NACH DEM UNTEN GEZEIGTEN MUSTER UND

ANHAND DER VORGEGEBENEN IKATEGORIEN.

AsteRix | PomEUX

E ¥ P - g, BERUF:
| - AUFGABE, BERUIF: D AUFGABE, BERUF: z AUFGABE,
| . 7 P INUNGSBILD
e e (E:'::gii"cug MERKMALE, :
: (K'O'ZPERLTCHE MERKMALE, (KORPERLICHE MERKMALE, l? i 6EQEN5TA,NDE):

KLEIDUNG, GEGENSTANDE): | | |{ gipune, GEGENSTANDE): | & ©F ) :
| o P - RAKTER
e BN ey : g;?zsénuchkgff:

PERSONLICHKETT: l PERSONLICHKEIT: i

3 o A0 Bohonng SH55000000008c00000Ha00RERE :./) Tee e
............... 7.-!.....-......-........-..-'. '-..........-................................ = -/V z
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WIE MAN EiNE GUTE

GESCHICHTE ERZAHLT

SCHL{ISSELWORTER:
Held, Mission, Herold,
Helfer, Gegenspieler

UBuNc 4 Wer ist der Held?

1 Was macht einen Helden deiner Meinung nach aus?
Welche Begriffe, die das Wort ,,Held” gut

beschreiben, fallen dir dazu ein?
p i f ] e )
2 Wer iSt deiner Meinung ...................................... ./4 Held J p
nach der Held der P L ! T~
Geschichte? -
Begrunde deine Antwort- ............................................. / ( ......................................... J

3 Lies dir die folgenden Definitionen des Wortes ,,Held" durch. Zu welcher Figur/
welchen Figuren des Comics passen die einzelnen Definitionen?
- Eine Figur, die eine wichtige Mission zu erfillen hat.
- Eine Figur, die sich durch ihre Kraft oder au3ergewdhnlichen Eigenschaften auszeichnet.
- Eine Figur, die kampft oder ihren Verstand einsetzt, um ein Hindernis zu tiberwinden.

4 Immer wieder wird in der Geschichte auf die auBergewdhnlichen Krifte der
Gallier verwiesen. Suche alle Worter aus dem Wortfeld der Magie heraus, die im
Comic vorkommen.

5 Beobachte die Reaktion von Schraubzieris auf Seite 22.

a. Warum ist er liberrascht? Wovon weil3 Schraubzieris nichts? Begriinde, worin die
Komik dieser Szene liegt.

b. Findest du, dass es in dieser Situation sowie in der Geschichte insgesamt richtig ist,
die Gallier als ,,iibermenschlich” zu bezeichnen? Begriinde deine Ansicht.

6 Ordne die folgenden Figuren in das Schema ein: Asterix, Miraculix, Obelix,
Kleopatra, Numerobis, Pyradonis, Julius Casar.

Herold Mission:
(gibt dem Helden einen Auftrag): Ve N
............................................................................................... / o = /
. Held p
Helfer: = < Gegenspieler:
............................................................................................... o Y
............................................................................................... ) )

7 Findest du dieses Schema ausreichend? Wiirdest du etwas daran verandern?
Wenn ja, was?

8 Gibt es einen eindeutigen Helden in dieser Geschichte?
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WIE MAN EiNE GUTE
GESCHICHTE ERZAHLT

Aus welchen Ab-
UBUNG 5 schnitten besteht eine
Abenteuergeschichte?

SCHLiISSEL-
WORTER:

Erzéhlstruktur,
Status Quo

Die Erzahlstruktur

Eine Erzahlung besteht aus verschie-
denen Abschnitten, die zusammen die
Erzahlstruktur der Geschichte bilden.

2 Ordne die einzelnen Abschnitte der Erzihlstruktur dem Comic
~Asterix und Kleopatra“ zu, indem du die Fragen beantwortest.

Abschnitt der Erzahlung Fragestellung Entsprechende Seiten
Ausganassituation Wo befinden sich die Helden am Anfang der Nr bis
gang Geschichte und was tunsie? . Nro..bis.....

Ausldser (oder Wodurch verandern sich ihre Situation und ihre Nr bis

storendes Element) Gewohnheiten? T ER e
Welchen Prifungen oder Herausforderungen

Peripetie (Bewdhrungs- | miissen sich die Helden im Verlauf ihrer Mission Nr 5 bis 39

proben) stellen? (Auf die Priifungen, die die Helden bestehen :
missen, gehen wir in Frage 2 genauer ein.)

Lésung Dur;h welches Ereignis wird ihr Problem endgiiltig Nr bis
gelost?

. . In welcher Situation befinden sich die Helden am
Schlusssituation Ende der Geschichte? Nr... bis ...

Die Bewahrungsproben

2 Aufjedem dieser Bilder ist eine Bewédhrungsprobe zu sehen, also eine gefihrliche
Situation oder ein Hindernis, das die Helden Giberwinden miissen.

a. Gib jedem der Bilder einen Titel, der auf die Gefahr oder das Hindernis verweist.
(Beispiel: Bild ...: Angriff der Piraten)

b. Ordne die Bilder in chronologischer Reihenfolge, von der ersten bis zur letzten Bewahrungsprobe.

Abfolge 1 2 3 4 5 6 7
Bild
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WIE MAN EiNE GUTE

GESCHICHTE ERZAHLT

Schlusssituation

3 Was hat sich am Ende der Geschichte im Leben von Numerobis veridndert?
Gib an, anhand welcher Seiten und Panels du die Frage beantwortet hast.

4 Was machen alle Gallier des Dorfes gemeinsam am Ende der Geschichte?
An welchem Wort kann man erkennen, dass es sich dabei um ein regelmaBiges
Ereignis handelt?

Injedem Asterix-Band kehre:
am Ende alle um Sta?us Qu i';ck
also zur Ausgangssituation Zu p
Die Figuren von Goscinny un
Uderzo mogen wohl |‘(eme
Veranderungen:

Wie haben sich die Gewohnheiten von Obelix verandert?

Anhand welcher Aussage konnen wir vermuten, dass
Obelix schnell wieder zu seinen alten Gewohnheiten
zuriickkehren und im Dorf alles beim Alten bleiben wird?

SCHLiISSELWORTER:
Verbindung, Spannung,

Ellipse (oder Auslassung),
Hors-champ

. Was passiert
UBUNG 6 ;\yischen den Seiten?

Die Seiten 2 und 3

Schau dir die letzten beiden Panels auf Seite 2 genau an

IN WETTER FERNE, iN
EINEM GALLISCHEN DORF ...

Al /o AS ST DIESES REMISCHE SPIEL
GERETTET! ICH

ZAUBERET! , WIiRD SiCH BET UNS NiE
KENNE EINEN MANN,

. DURCHSETZEN!
CDXXI* ’
SCHON WIEDER!
DER ZAUBERN DAS GRENZT AN
ZAUBERET!

1 Was ist Miraculix am Ende
von Seite 2 gerade gelungen?
Warum ist Asterix liberrascht?

Die Rfimer kannten Wiirfelspiele bereits in der Antike,
allerdings nicht das Spiel ,,421". Bei diesem Spiel werden

dref Wiirfel gleichzeitig geworfen. Ziel st es, die
gleichzeitig eine 4, eine 2 und eine 1 zu wiirfeln.
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2 Vergleiche die Panel 8 und 9 auf Seite 2 miteinander.

a. Welche wichtige Information findet sich im Blockkommentar?

b. Welche Unterschiede fallen dir auf zwischen den beiden Zeichnungen?

C. Welches Wort, das sowohl in Panel 8 als auch in Panel 9 vorkommt, stellt eine Verbindung
zwischen den Panels her?

Was konnen wir am Ende von Seite 2 bereits liber den weiteren Verlauf der
Geschichte vermuten? Welche Fragen sind noch offen?

Schau dir den Anfang von Seite 3 genau an: Dank welcher Details wird zwischen
Seite 2 und 3 eine Verbindung hergestellt?

NOCH HERRSCHT FRIEPE

|ICH DPRESSIER THN
M DORF PER UNBEUS-

ZUM WINKELSTEINE- | SO DECK LIEBER
SAMEN GALLER, DOCH

... DURCH DIE AN- |4 T
" ve KUNFT EINES SELT-| = % AUF DEM
APPORTIEREN, DEN DEN j‘lscH FUR‘ SAMEN FREMPEN. i BAUM DA
WIRD ER BALD GE- KLENEN! DPAS WILDSCHWEIN, OBEN, i8T
5 : - BEIM MiSTEL-
zum DRUTEN ) e s s
y
y . S

BITTE SEHRY

SN GRS

Die Seiten 6 und 7

Schau dir die letzten beiden Panels auf Seite 6 und das erste Panel auf Seite 7 genau an.

ENES NACHTS, g . - ;
NACH LANGER anp P WAS ST DAS DAS iST PER MORGEN EiN TURM, DER DAS iST
RUHGER FAHRT. FlR EN LichT | TERM DER INSEL SIND WiR N DIE SCHIFFE EINES DER
3 '  AM HORIZONT PHAROS, PESSEN : ALEXANDRIA. LETTET? DiE WEL TWUNDER,

B AN WORIZONT, /) LEUCHTFELER DiE SPINNEN, DiE OBELIX!

* . = SCHIFFE LETTET, : AG«PTER!
ASTERIX!

AM NACHSTEN
MORGEN...

SOBALD WiR ANGE-
LEST HABEN, FUHRE iCH
EUCH ZUM PALAST, UM
EUCH DER KSNIGIN VOR-

ZUSTELLEN.
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Ordne die drei Panels in den Verlauf der Geschichte ein. Was hat sich davor
abgespielt und was passiert als nachstes?

6 Welcher Teil der Handlung wird im Blockkommentar auf
Seite 6 in Form einer Zusammenfassung wiedergegeben?
Was glaubst du, warum sich die Autoren an dieser Stelle
fir eine Ellipse entschieden haben? L

5 S  § S

7 Welche Worter und Details stellen eine Verbindung zwischen
dem Ende von Seite 6 und dem Anfang von Seite 7 her?

Die Seiten 9 und 10

Schau dir die letzten beiden Panels auf Seite 9 und das erste Panel auf Seite 10 genau an.

KOMMT LIEBER
MIT ZUR BAUSTELLE
VOR DER STADT! DA
SEHT THR, WIE MAN
| BET UNS SO BAUT! A4

r .. DAS ER-
INNERT MICH
NUR AN DiE
KROKODILE!

DAS ST DiE BAU-

VON DEN STEINBRICHEN 1l
US DEM LANDESINNEREN I

“u@ A A iNNER ‘ J
1

| ey Y STEINE KOMMEN LASSEN.
GUTE QUALITAT!

| STELLE... ICH HABE SCHON

8 Ruf dir ins Gedichtnis, was gerade auf Seite 9 passiert ist.

9 Pyradonis erscheint auf Seite 9 zum ersten Mal. Davor ist er jedoch schon von zwei
Figuren erwahnt worden. Von welchen?

20 Beschreibe im Detail, was man in Panel 13 und 14 im Hintergrund sieht (Gebaude,
Einrichtung, Formen und Farben).

11 Wie verindert sich der Hintergrund zwischen Panel 13 und 14? Was hat diese
Veranderung ausgelost? Hat sich am Hintergrund sonst noch etwas geandert?

WIE MAN EiNE GUTE
GESCHICHTE ERZAHLT

22 Sieh dir an, wo sich die Figuren befinden. Sind sie innerhalb des
Rahmens, der das Panel begrenzt, oder Hors-champ?

Jﬁla,— T e - -[IL__

Panel

13

Panel

14

Kreuze in der Tabelle die zutreffenden Kastchen an:

Miraculix Numerobis Idefix Asterix Obelix
Innerhalb des
Rahmens
Hors-champ

Miraculix Numerobis Idefix Asterix Obelix

Innerhalb des
Rahmens

Hors-champ

23 Woran kann man in Panel 14 erkennen, dass Numerobis noch da ist?
Was denkst du, warum sich die Autoren dafiir entschieden haben,
ihn Hors-champ zu platzieren?

14 Durch welche Worter und Details entsteht

eine Verbindung zwischen dem Ende von 2=
Seite 9 und dem Anfang von Seite 10? 1

UBUNG ?

SCHLUSSELWORTER: Tonfall,

Emotionen, Gesten, Lautmalerei, Dialog

Wie wird im Comic kommuniziert?

Vom Breakdown zur Comicseite

2 Schaudir die zwei Ausschnitte aus dem Breakdown sowie die entsprechenden
Panels auf Seite 1 an.

Der Breakdown
besteht ausschlieBlich
aus Text. Die rechts
abgedruckten Texte
sind Ausziige aus
René Goscinnys
Originaldokument,
dessen erste Seite
auf S. 52 (Abb. F)
dieses Arbeitsbuches
abgedruckt ist. Darin
erzahlt der Autor die
Geschichte und erklart
dem Zeichner, was in
jedem Panel zu sehen
sein soll.

Panel 3

Panel 9

Kleopatra ist aus der Nahe im Profil oder Kleopatra:
schrag von hinten zu sehen. Sie dreht sich .Was du da sagst,
um. lhr Zinken ist gut erkennbar. Sie ist o Casar, ist

witend. (Die Nase trotzdem bitte nicht infam!”
Ubertreiben ...

Pardon, Bébert!)

13 S——————"  y S

Casar geht an Kleopatra vorbei nach hinten. | Casar:
Kleopatra steht neben einer anderen .... dochich
hiibschen Vase. Casar wirkt ironisch und bezweifle es!”
schaut Kleopatra nicht an.
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a. Welche Art von Angaben finden sich in der linken Spalte des Breakdowns?
Welche in der mittleren Spalte?

b. Bei Panel 3 sind zwei Wortgruppen unterstrichen. Wie hat der Zeichner diese Angaben
dargestellt? Kreise die entsprechenden zeichnerischen Mittel im Bild ein.

C. Kreise auf dem Bild in Panel 10 ein, woran man erkennt, dass die Konigin wiitend ist.

2 Schau dir Panel 3 auf Seite 30 genau an:

FETGLING!

Der Autor hat dem Zeichner Informationen mitgegeben,
die dieser zum Erstellen des Panels benotigt.

Doch einige Angaben fehlen.

Vervollstandige die Angaben.

Pyradonis wirkt ... .
Er steht aufrecht neben dem

Schraubzieris, der hinter ihm steht, wirkt

Er ........um sein Einverstandnis zu zeigen.
Pyradonis: , -

Schraubzieris: ...~

Vom Comic zum Text

<
r METIN ARMER KLEINER IDEFiX! I/OKRZ/;;SE{:‘/E;E?:NE
5 X7 ITER, KEIH
NICHT WAKR, IDEFIXT PETTSCHEN! UNP WAS
SOLL DAS HiERT

/ BRUMMEL!
BRUMMEL! PAH!

BRUMMEL! PAH!

GENUG! 1cH HABE UNVERZUG- =<
LiCH MEINEN PALAST VERLASSEN,
ALS iCH ERFUHR, WAS HiER
VORGEHT! NiCHT EiNMAL MEHR
UMZIEHEN KONNTE iCH MiCH!

1 Schau dir die Sprechblasen und die darin enthaltenen Buchstaben genau an.

a. Beschreibe ihre Form und Grof3e. Was ist an ihnen besonders?

b. Was sagen sie dariiber aus, wie die Figuren sich ausdriicken (Tonfall, Lautstirke, Emotionen)?

2 Wenn man den Inhalt der Sprechblasen im FlieBtext darstellt, ergeben sie die folgen-
den Textabschnitte. Vervollstandige sie, indem du eines der folgenden Verben einfligst:

protestierte - grummelte - dachte - tobte - riefen - widersprach -
brummte - fragte sich - staunten - briillte
Fiir jeden Abschnitt gibt es zwei richtige Antworten.
Adefix 2V Asterix und Miraculix.

Komisch! Keine Vorarbeiter, keine Peitschen! Und was soll das hier?”, Ginfiz.
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In einem Text

zeigt das Verb im . . .
Begleitsatz zur SNeint, Miraculix.

wortlichen Rede an,

in welchem Tonfall .Genug! Ich habe unverziglich meinen Palast verlassen, als ich erfuhr, was vorgeht!

oder in welcher Nicht einmal mehr umziehen konnte ich mich!”, ... . . ... Kleopatra.
Gefiihlslage die Figur

spricht. ~Brummel! Brummel! Pah! Brummel! Pah!", . ... Obelix.

3 Versuche fiir jedes der drei Panels so viele Adjektive

wie moglich zu finden, um den Gemiitszustand der Figuren Auch mit Adjektiven
zu beschreiben. kann man zeigen,

welche Emotionen

" T N
-
\ S A o seivEy, )
g WIE EiN GESCHENK MiT DiE A6<PTER!
ER UBERRASCHUNG
DRIN!

IN DER PYRAMIPE...

eine Figur empfindet,
z.B. erstaunt,

HERAUSFUHREN. DAS Nd; thternd, beunr Uh'qt ao
ST UNSER LETZTES |OHNE
ABENTELER, BEIM ER |

NOCH
AUSWICKELN!

ICH KANN J
UNS HIER NICHT V

BELENUS!

Miraculix wirkt ... .
Obelix Wirkt ..o .

[defix Wirkt ..o .

4 Fiige mithilfe der unten abgedruckten Panels das passende Adjektiv in die Sitze
ein. Nutze je eines der folgenden Adjektive bzw. Adverbien:
unterwiirfig - grausam - flehend - iberschwanglich.
Fiir jeden Satz gibt es zwei richtige Antworten.

DA KOMMT MIR EINE
TEUFLISCHE IDEE!

DIURFTEN WiR VIELLEICHT
GEHEN, NEBEN-BET?

.Da kommt mir eine teuflische Idee!”, jubelte
Pyradonis

.Dirfen wir vielleicht gehen, nebenbei?”,

fragte Pyradonis

<
OBELIX! ICH WERDE
DiR UNTER DIESEN
UMSTANDEN ZUM
ERSTEN MAL EINEN
SCHLUCK ZAUBER-
TRANK GEBEN!

Wenn zwei oder mehr
Figuren miteinander
sprechen, schreibt man

einen Dialog. N 5 S ——— ( § S
Durch Anfithrungs-
zeichen sowie einen Wandle den Inhalt aus dem links abgedruckten
neuen Absatz wird Panel in einen ausformulierten Dialog um.
gﬁ!‘::ﬁ:‘::;‘;:ﬁ:: ! J CUST Setze die passenden Verben sowie Adjektive/
Wort ergreift. By e RIT Adverbien ein, um zu zeigen, in welchem Tonfall

=D 1Y ey die Figuren sprechen.

Deine Satze sollten wie folgt aussehen: wortliche Rede + Verb + Name der Figur +
Adjektiv/Adverb

.Obelix! Ich werde dir unter diesen Umstanden zum ersten Mal einen Schluck Zaubertrank geben!”,
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SCHLiiISSELWORTER:

Geschichte, altertiimliche Legende,
Komik, Film, Parodie, Running Gag

UBUNG 8 Kleopatra zwischen Mythos und Realitat

Kleopatras Geschichte

Die wichtigsten Daten aus Kleopatras Leben | Gemeinsam herrschen sie iiber Agypten.
- 32 v. Chr.: Cidsars Adoptivsohn Octa-

vian und der romische Senat werfen
Marcus Antonius vor, Rom zuguns-
ten Kleopatras verraten zu haben. Es
kommt zum Biirgerkrieg.

- 31 v. Chr.: Octavian siegt in der See-
schlacht von Actium, worauthin Marcus

- 69 v. Chr.: Kleopatra wird geboren. Thr Vater, der Konig
von Agypten, stammt von Ptolemaios I. ab, einem maze-
donischen General, der nach dem Tod Alexanders des
Grof3en den Thron bestiegen hatte. IThre Familie hat also
griechische Wurzeln.

- 51 v. Chr.: Kleopatra VII. wird Kénigin von Agypten.
Sie regiert zundchst gemeinsam mit ihrem Bruder und R -
Ehemann Ptolemaios XIII., der 47 v. Chr. stirbt. Antonius die Fluch't ergreift. o

- 48 v. Chr.: Julius César kommt nach Agypten. Kleo- | ~ 30 v. Chr.: Octav1ar% kon.qmt m .Agyp-
patra wird seine Geliebte. Ihr zweiter Bruder und Ehe- ten an. Marcus Ant9n1us n'1mmt sich das
mann Ptolemaios XIV. ist quasi machtlos, da Kleopatra Leben."K.leopatra nimmt sich aus Angst,
das Land dank rémischer Unterstiitzung allein regiert. gedemitigt und nach Rom gebr ad.lt z
- 46 v. Chr.: Julius Cisar holt Kleopatra nach Rom, wo | W€ dep, ebenfe}lls das Leberi. Somit ist |
sie zwei Jahre verbringt. Octavian Alleinherrscher {iber Rom.

- 44 v. Chr.: Julius César wird ermordet. Kleopatra kehrt Eald darauf V\fandelt er di? Republik in
nach Agypten zuriick. eine Monarchie um und wird unter dem

- 41 v. Chr.: Kleopatra trifft Marcus Antonius, der frii- Namen Augustus zum ersten romischen

her unter Céasar Feldherr war. Sie wird seine Geliebte. Kaiser.

1 Hat Kleopatras Familie dgyptische Wurzeln?
Gibt es im Comic Hinweise darauf?

2 Kannst du anhand der Chronik (siehe oben) abschitzen, zu welchem Zeitpunkt sich
die Handlung abspielt?

3 Mit wem hat sich die echte Kleopatra zu diesem Zeitpunkt den Thron geteilt?
Warum haben die Autoren diese Person deiner Meinung nach nicht in die
Handlung einbezogen?

Die Legende um Kleopatra in Erzahlungen
der Antike

Wahrend des Biirgerkrieges zwischen Marcus Antonius und Octavian kursierten in Rom
zahlreiche Gertichte Giber Kleopatra. Viele Romer machten sie fiir Marcus Antonius' Verrat
verantwortlich. Sie soll ihn mit ihrer Schonheit und ihrem ausschweifenden Lebensstil
betort haben. Verschiedene Autoren der Antike haben dieses Bild aufgegriffen. So ist die
Legende um Kleopatra entstanden.
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MORGEN LADE

TCH CASAR

m Kleopatra und Julius Casar O\ e

Reise auf dem Nil

ihre gemeinsamen Abendmahle bis zum Morgengrauen dauerten. Er fuhr
mit ihr den Nil entlang, auf einer prachtvoll ausgestatteten Galeere.

Sueton, De vita Caesarum, LII

4 Was bedeutet das Adjektiv ,,prachtvoll” in Suetons Beschreibung?

5 Was istin dem oben abgedruckten Panel mit ,,Prunk” gemeint?
Schau dir die Seiten 42 bis 44 an: Inwiefern ist die von Albert Uderzo
gezeichnete Galeere prunkvoll?

m Kleopatra und Marcus Antonius

INTIMES MAHL!

ALLEIN! ALSO NUR 2 1
e e Festessen bei Marcus Antonius

TANZERINNEN, . . . . .
so musiker ave  Eines Tages traf der Arzt Philotas [...] auf den Kiichenchef im Dienste Mar-

300 EINFACHE

SERICHTE. cus Antonius’ Dieser schlug ihm vor, er konne sich die laufenden Vorberei-

tungen fiir eines der prachtvollen Abendmahle mit eigenen Augen ansehen.

Weil er noch jung war, willigte er ein. In der Kiiche angekommen, fielen
ihm neben vielen weiteren bemerkenswerten Dingen acht Wildschweine
am Spief’ auf. Er rief aus, dass mit Sicherheit zahlreiche Giste erwartet
wiirden, doch der Kiichenchef erwiderte lachend, dass es in der Tat nur
zwolf Personen seien.
Plutarch, Das Leben des Marcus Antonius, 28.

6 Welche Gemeinsamkeiten gibt es zwischen Plutarchs Erzdhlungen und
Kleopatras Aussage?

7 Inwiefern ist Kleopatras Aussage lustig?

m Kleopatras Tod

STIRBT!

GALLTER! DA THR

‘/A&“ MEINEN TOD BESCHLOS-
== / s
4

SEN HABT, ZETGE 1CH
EUCH, WIE EINE KSNIGIN

ABER NEIN, BEIM ‘
TEUTATES! HORT
UNS DOCH ENDLICH
EINMAL AN!!!

_AGYPTER UND
ROMER ... GESTERN
WIE HEUTE

Sie nutzte die Unachtsamkeit ihrer Wachen aus und schloss sich in
einem Mausoleum ein, einem Grabmal dgyptischer Konige. Dort legte
sie sich, mit kostbarem Schmuck behangen, auf ein duftendes Kissen
neben ihren geliebten Antonius und lief3 sich von Schlangen beif3en,
sodass sie einen sanften Tod starb.

Florus, Romische Geschichte, IV, 11.

IN THREM PALAST NIMMT BEIM OSIRIS!

DiE PRUNKSUCHTIGE WO ST DENN
KLEOPATRA GERAPE DiE PERLEN-
1 THR LIEBLINGSMAHL Zd ?
Festessen bei Kleopatra TR LIEBLIVGSHANL ZANGE?

LOSTE PERLEN.

Zwei Perlen, die grofiten, die es jemals gegeben hatte, befanden sich im Besitz von
Kleopatra, der letzten Konigin Agyptens [...]. Antonius genoss jeden Tag herr-
liche Festmahle, doch Kleopatra machte sich, hochmiitig und herablassend wie
eine konigliche Kurtisane, tiber den Luxus und Prunk lustig. Antonius fragte sie,
wie man diesen Glanz noch iiberbieten konne, worauf sie erwiderte, dass sie fiir
eine einzige Mahlzeit zehn Millionen Sesterzen ausgeben werde. Antonius wollte
wissen, wie das moglich sei, und obwohl er es fiir unméglich hielt, ging er mit ihr
eine Wette ein. [...]

Thre Diener, die das Geheimnis schon kannten, iibergaben ihr ein Gefaf3, das
mit einem so starken Essig gefiillt war, dass sogar Perlen darin schmolzen. Kleopatra trug die zwei Perlen am Kérper,
wahre Meisterwerke der Natur und von einer Schonheit ohnegleichen. Antonius sah zu, wie die Kénigin eine der
Perlen abnahm, sie in den Essig warf, die Perle 16ste sich auf — und Kleopatra trank den Essig.

Plinius, Naturgeschichte, IX, 59

8 Warum hat Kleopatra Plinius zufolge eine in Essig aufgeldste Perle zu sich
genommen?

9 Die Autoren nennen es ,.ihr Lieblingsmahl”. Passt diese Bezeichnung zur
Darstellung von Plinius?

20 Schau in der Chronik nach, warum sich Kleopatra im Jahr 30 v. Chr. das Leben
221 Warum kann man Florus’ Erzihlung zufolge sagen, Kleopatra sei den Tod einer

12 Im oben abgedruckten Panel droht Kleopatra damit, sich umzubringen. Dennoch
verleihen die Autoren der Szene eine komische Note. Welche Details tragen zu

Kleopatra im Hollywood-Film

13

14

nahm.

Konigin gestorben?

diesem Effekt bei?

; atra" ist eine
JAsterix und Kleop: -

Parodie des amerikanischen Films

,(leopatra” des Regisseurs Josep!
Man‘l)dewicz aus dem Jahre 1963.

Im Film ,,Cleopatra” (1963) trdgt die
Hauptdarstellerin Elizabeth Taylor
zahlreiche Kostiime, die allesamt sehr
prunkvoll sind. Wie viele verschiedene
Kleider tragt Kleopatra in unserem
Comicband?

Im Jahr 46 v. Chr. kommt Kleopatra auf
Casars Befehl nach Rom. Auf dem Bild
sieht man einen Ausschnitt aus dem
Film ..Cleopatra”. Er zeigt die Ankunft
der Konigin, die von Casar und den
Magistraten der romischen Republik
feierlich empfangen wird, wahrend ihr
das romische Volk zujubelt.

Warum setzt Kleopatra ihre Ankunft
deiner Meinung nach in Szene, indem
sie auf einer riesigen Sphinx auf
Radern eintrifft?

© akg-images / Album / 20th Century Fox

o~
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Immer unbeugsam: wie Heure
Die Schwachen ¥g :

gBuNc 9 1im Angesicht
der Starken

15 Auf Seite 23 parodieren die Autoren diese Szene.

SCHLUSSELWORTER: Schatten, Gegen-
licht, Vogelperspektive, Froschperspektive,
Kraft, List, Rache, lacherlich, komisch

TATSACHLICH... I

KEINE UNTER-
BRECHUNS!
ICH BIN GANZ
INKOSGNITO HIER.
MACHT WETTER.

Ein Blick aufs Bild: wer ist am starksten?

1 Auf Seite 2 empfingt Kleopatra Numerobis, um oes VERRU= [F2 H
ihm einen Auftrag zu erteilen. Schau dir das rechts =3 %}%‘
abgedruckte Panel genau an. N\ -

a. Wie heif}t der agyptische Gott mit dem Kopf eines Falken,
der den Thron liberragt?

b. Wie viel Platz nehmen Kleopatra und ihr Thron im Bild ein - ! i
die Halfte, zwei Drittel oder drei Viertel? Welche Details . SR B ,’
tragen neben ihrer Gréfe noch dazu bei, dass die Statue des s T
Gottes eine einschiichternde Wirkung hat? / @ }J’\\ 44
‘u\ K] l vvvv !

C. Wo befindet sich Numerobis auf dem Bild?

a. Was bedeutet der Begriff ,,inkognito”?

b. Warum wirkt Kleopatras Sphinx auf
Radern im Comic lacherlich?

d. Welchen Effekt will der Zeichner erzielen, indem er die '1( Te
m Kleopatras Nase Elemente im Panel auf diese Weise anordnet? SR
] < i
= (¢ - ? | ) /g e
IN ALEXANDRIA, DER HAUPTSTAPT PES / s (
KONIGREICHS AS¥PTEN, M PALAST VON |- e — = 02 =
KLEOPATRA, PER LESENPAREN KONiEN T - 3 SR j
MIT PER HUBSCHEN NASE... \ \ ;m 2 f L a5v
’ N\ —— i 2L
\ A = Mf{_« 1 :
rr— W HE Rl Jﬂ

Die Perspektive entspricht }ier
Position, die der Lese‘r bglm
Betrachten des Bildes einnimmt.

2 Auf Seite 40 bekommt Julius Casar unerwarteten Besuch ...
Am Bildaufbau kann man erkennen, welche Figur die
dominantere ist.

GENUG! 1cH HABE UNVERZ(iG-

LiCH MEINEN PALAST VERLASSEN,
ALS iCH ERFUHR, WAS HiER

VORGEHT! NiCHT EiNMAL MEHR

Die Historiker der Antike preisen die
Schonheit, die Stimme und den Charme der
Kénigin, aber ihre Nase wird an keiner Stelle
erwihnt! Es gibt keine Hinweise darauf,
dass Kleopatras Nase bemerkenswert grof
oder schon war ... Es war der franzosische
Philosoph und Gelehrte Blaise Pascal, der
im 17. Jahrhundert schrieb: ,Ware die Nase
der Kleopatra kiirzer gewesen, wére das

R ICH MOCHTE WO STE POCH EINE SO
ST ST SANETT [ _DABE: HAT SiE e L0 4 rroTZ HIBSCHE NASE HAT, FALLS
ABER STE SERAT EINE SO HlBSCHE 2R Wik DAS NocH NedT

LETCHT N ZORN! ERWAHNT HATTEN... ZENTRALPERSPEKTIVE: Wir befinden
- & TRA A uns auf Augenhohe mit den Figuren.

(Bl

Antlitz der Erde ein ganz anderes.” Er
wollte damit sagen, dass ein unwichtiges
Detail sehr grofen Einfluss auf den Verlauf
der Geschichte nehmen kann. Hatte sich
Antonius in Kleopatra verliebt, wenn ihre
Nase kiirzer gewesen ware? Ware er gegen
Octavian in den Krieg gezogen? Hatte
Octavian die Republik abgeschafft und das
romische Kaiserreich gegriindet?

70

16 a. Schau dir die oben abgedruckten Panels genau an. Achte auf die
Wortwahl und auf Casars Haltung. Welche Ahnlichkeiten und
welche Unterschiede kannst du erkennen?

b. Wer scheint den Leser im Blockkommentar auf Seite 40 direkt
anzusprechen?

C. Warum bringt uns die Formulierung ,,falls wir das noch nicht
erwahnt haben” zum Schmunzeln?

VOGELPERSPEKTIVE: Wir befinden
uns oberhalb der Figuren und
schauen auf sie herab.

FROSCHPERSPEKTIVE: Wir befinden
uns unterhalb der Figuren und
schauen zu ihnen herauf.

a. Achte auf die Perspektive: Sehen wir Kleopatra aus der Zentral-
perspektive, der Vogelperspektive oder der Froschperspektive?

b. Julius Casar wird im Gegenlicht dargestellt. Welche Farbe hat der
Zeichner verwendet, um diesen Effekt zu erreichen?

C. Welchen Eindruck bekommst du von Julius Casar, wenn du dir
dieses Bild ansiehst? Woher kommt die Komik in diesem Bild?

d. Inwiefern hat sich das Verhiltnis zwischen Casar und Kleopatra ver-
andert? Vergleiche Seite 1 mit Seite 40, um diese Frage zu beantwor-
ten. Achte auf Korpersprache, Haltung und Aussagen der Figuren.
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_ AGYPTER UND

ROMER ... GESTERN
WIE HEUTE

au
!

»Oleg, beim Teutates

3 Mit welchen Mitteln schaffen es die Helden der Geschichte, ihre Mission zu erfiillen?
Vervollstindige die Satze, indem du angibst, welche Losungen die Figuren fiir die
einzelnen Probleme gefunden haben.

. Um in drei Monaten einen prunkvollen Palast zu bauen, bittet Numerobis ... (Seite 2)
Um den Piraten zu entkommen ... (Seite 6)

Um die Arbeiter zu iiberzeugen, die Arbeit wieder aufzunehmen ... (Seite 13)

Um neue Steine fiir die Baustelle heranzuschaffen ... (Seite 15 und 16)

Um aus der Pyramide herauszufinden ... (Seite 21)

Um Kleopatra ihre Unschuld zu beweisen ... (Seite 27 und 28)

Um den verschwundenen Numerobis zu finden ... (Seite 30)

Qe "0 o n oo

Um dem Angriff der Romer standzuhalten ... (Seite 35 und 36)

Um die Zerstorung des Palastes aufzuhalten, bittet Asterix ... (Seite 38)

Lies dir die Fabel , Der Lowe und die
Maus" von Jean de La Fontaine durch.
Welche Moral steckt in den ersten
Versen? In welchem Teil des Comics
wird die Aussage der Fabel besonders
anschaulich dargestellt?

4 Konnen alle Probleme mithilfe von Kraft und Zaubertrank
gelost werden? In welcher Situation erweisen sie sich als
besonders unwirksam?

d OJE! JETZT DARF
1CH ABER KEINE FEHLER

MACHEN ALsO: 5 Der Schreiber Sekretaris verfasst eine
;?ﬁ;‘fgiiﬁ%”{‘wvg Botschaft, in der er die Konigin um Hilfe bittet.
Welche Grammatikregel greifen die Autoren
in diesem Panel scherzhaft auf?

Der Schreiber Sekretaris verf_asst
eine Botschaft, in der er die
Konigin um Hitfe bittet. Welche
Grammatikregel greifen die Autoren
in diesem Panel scherzhaft auf?

6 Die unten abgedruckten Panels zeigen, mit welchen Mitteln die Helden Kleopatra
liberzeugt haben, sie freizulassen.

a. Warum erzeugen diese zwei aufeinanderfolgenden Panels einen komischen Effekt?

b. Haben sich die Helden moralisch korrekt verhalten? Ist es deiner Meinung nach richtig,
wie sie gehandelt haben? Begriinde deine Ansicht.
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7 Welcher der Helden dieser Geschichte findet am hiufigsten die Losung fiir ein
Problem? Ist es wegen seiner korperlichen Kraft oder seiner gro3en Starke?
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