
Was ist 
eigentlich ein 

Comic?

Zum Einstieg in die Lektüre … ������������������  50

Schlüsselwörter: Seite, Sequenz, Panel, Blockkommentar 
(oder Caption), Sprech- oder Denkblase, Lautmalerei, Emanata, 
Titelseite (oder Cover), Vordergrund/Hintergrund

ÜBUNG 1

Wie entsteht ein Comic? ��������������������������������������  52  

Schlüsselwörter: Szenario, Breakdown (oder Seiten-
aufteilung), Zeichnung, Kolorieren, Zeichner, Szenarist.

ÜBUNG 2

ARBEITSBUCH

1

              Redaktion: Marion Arnaud,  
              Lehrerin für Latein und Altgriechisch

Gestaltung und Lektorat:

AS
T
E
R
IX

®
 -
 O

B
E
LI

X®
 -

 I
D

E
F
IX

®
 /

 ©
 2

0
23

 L
E
S
 é

D
IT

IO
NS

 A
LB

E
R
T
 R

E
Né



5150

1

3

5

7

Was ist 
eigentlich ein 

Comic?

ÜBUNG 1

Schlüsselwörter: Seite, Sequenz, Panel, Blockkommentar 
(oder Caption), Sprech- oder Denkblase, Lautmalerei, Emanata, 
Titelseite (oder Cover), Vordergrund/Hintergrund
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Zum Einstieg in die Lektüre …

Hinweis zur Seitenzahl: Mit den Angaben zu den 

Seitenzahlen im Arbeitsbuch ist die kleine 
handschriftliche Zahl rechts unten im 

letzten Panel jeder Seite gemeint. 

1 Welche Begriffe fallen dir ein, wenn du das Wort „Comic“ hörst?
Notiere diese Begriffe und formuliere anschließend eine Definition aus ein bis zwei 
Sätzen.

2    In einem Comicband ist jede Seite nach einem bestimmten Schema aufgebaut.
Schau dir die hier abgedruckte Comicseite genau an und beschrifte die hervor-
gehobenen Elemente anhand dieser Liste:

Seitenzahl – Panel – Sequenz – Sprech- oder Denkblase – Blockkommentar 
(oder Caption) – Lautmalerei – Bewegungslinien. 

3    Hast du alles verstanden? Verbinde jeden Begriff mit der passenden Definition.

4     Die Linien und Zeichnungen, die eine Bewegung oder einen Gemütszustand 
(Überraschung, Wut, Angst usw.) anzeigen, nennt man „Emanata“. 

a. Kreise alle Elemente in Panel 1 ein, die anzeigen, dass Obelix sich schnell bewegt.
b.  Finde die völlig genervte Figur in Panel 7. Kreise alle Elemente ein, an denen erkennbar ist, 

dass sie genervt ist.

    1.  Bild, das von einer schwarzen Linie eingerahmt ist. 
Die Gesamtheit dieser Bilder bildet eine Seite.

  2.  Gerahmtes Feld, das Hintergrundinformationen liefert.

  3.  Buchstaben, die ein Geräusch oder einen Klang 
imitieren.

    4.  Abfolge mehrerer Panels, die von links nach rechts 
gelesen werden.

   5.  Gerahmtes Feld, in dem Sprache oder Gedanken einer 
Figur wiedergegeben werden.

5   Was können wir über das Thema des Comics vermuten, ohne ihn 
gelesen zu haben? Schau dir die Titelseite genau an ...

a.  Beschreibe die Figur, die im Vordergrund zu sehen ist. Was hält sie in der 
Hand? Überlege dir verschiedene Möglichkeiten.

b.  Schau dir die Figur an, die im Hintergrund zu sehen ist. Was tut sie? 
Was denkst du, welche Rolle sie spielen wird? 

c.  Benenne die drei Figuren, die sich in der Mitte befinden. Beschreibe ihre 
Körperhaltung, wohin sie schauen und beschreibe ihre Haltung mithilfe 
einer Auswahl aus den folgenden Adjektiven:

gerissen – bösartig – nervös – gleichgültig – verliebt – nobel – 
schelmisch – nachdenklich – sympathisch – verführerisch – stolz

A. Sequenz   

B. Panel   

C.  Blockkommentar (oder 
Caption)  

D.  Sprech- oder Denkblase  

E. Lautmalerei   

Was ist 
eigentlich ein 

Comic?
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d.  Welche Figur ist am wichtigsten? Beschreibe, auf welche Weise sie hervorgehoben wird.

e.  Zähle alle Anhaltspunkte auf, die auf den Ort verweisen, an dem sich die Geschichte 
abspielt.

f.  Hast du aufgrund der Titelseite Lust, den Band zu lesen? Begründe deine Antwort.

Wie entsteht ein 
Comic?ÜBUNG 2

1    Auf jeder der sechs Abbildungen sieht man eine 
Etappe der Entstehung dieses Comics. 
In welcher Reihenfolge haben sich diese Schritte 
abgespielt? Begründe deine Antwort mündlich.

2   Der Comic ist in mehreren Etappen entstanden. 
Trage in die Tabelle ein, welche Abbildung (A, B, C, D, E, F) zu welchem Schritt 
passt.

SCHRITT 1 Gespräch unter Freunden (die Autoren tauschen sich zu ihren Ideen 
aus). Abbildung ��������������

SCHRITT 2 Recherche (Lesen von Büchern über das alte Ägypten; interessante 
Informationen werden von Hand notiert). Abbildung ��������������

SCHRITT 3 Szenario (Die Geschichte wird in einem vollständig ausformulierten 
Text erzählt). Abbildung ��������������

SCHRITT 4 Breakdown bzw. Seitenaufteilung (Die Geschichte wird Panel für 
Panel in zwei Spalten aufgeschrieben). Abbildung ��������������

SCHRITT 5 Zeichnen (Die Panels und ihr Inhalt werden mit Bleistift und 
anschließend mit Tusche gezeichnet). Abbildung ��������������

SCHRITT 6 Kolorieren (mit Farbe ausmalen). Abbildung ��������������

3   Schlage im Band die Seite mit folgendem Titel auf: „Ein großes Abenteuer in 
vielen bunten Bildern“. Schau dir das Bild der beiden Autoren an.

4   Lies dir den Text über dem Bild der Autoren durch.

a.  An welchem Anhaltspunkt kannst du erkennen, dass der Band vor langer Zeit erschienen ist?

b. Schau auf der Seite nach, wann „Asterix und Kleopatra“ ursprünglich veröffentlicht wurde.

c.  Die Autoren prahlen damit, ein „großes Abenteuer in vielen bunten 
Bildern“ verfasst zu haben.Im Text sowie auf dem Bild gibt es jedoch 
Anhaltspunkte, dass die Autoren sich dabei nicht ganz ernst nehmen. 
Welche sind das?

a.  Welcher der beiden ist der Zeichner? An welchem Detail hast 
du das erkannt? Gib seinen vollen Namen an.

b.  Welcher der beiden hat den Text für das Szenario verfasst? 
An welchem Detail hast du das erkannt? Gib seinen vollen 
Namen an. 

c. Wie nennt man den Verfasser des Szenarios im Allgemeinen?

5   Tatsächlich machen die Autoren sich über den amerika-
nischen Film „Cleopatra“ von 1963 lustig, der für seine 
Ausstattung und die pompösen Kostüme gepriesen wurde. 

a.  Wie nennt man ein Werk, das ein anderes nachahmt und sich 
darüber lustig macht?

b.  Schau dir das Filmplakat an. Woran erinnert es dich? 
Begründe deine Antwort.

Schlüsselwörter: Szenario, Break-
down (oder Seitenaufteilung), Zeichnung, 
Kolorieren, Zeichner, Szenarist
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2 wie man eine gute 
geschichte erzählt

Schlüsselwörter: Held, Mission, Herold, Helfer, Gegen-
spieler

Wer ist der Held? �������������������������������������������������������������� 58ÜBUNG 4

Aus welchen Abschnitten besteht 
eine Abenteuergeschichte? ����������������������������� 59

Schlüsselwörter: Erzählstruktur, Status Quo

ÜBUNG 5

Wie wird im Comic kommuniziert? ������ 63

Schlüsselwörter: Tonfall, Emotionen, Gesten, Laut-
malerei, Dialog

ÜBUNG 7

Was passiert zwischen den Seiten? ��� 60

Schlüsselwörter: Verbindung, Spannung, Ellipse 
(oder Auslassung), Hors-champ (nicht sichtbarer Bereich der 
Handlung)

ÜBUNG 6

Schlüsselwörter: Zeichnung, Beschreibung, Stereotyp, 
Kleidung, Gegenstände, Persönlichkeit, positive und negative 
Eigenschaften, Charakterkomödie, Synonyme, Identität

ÜBUNG 3
Wie wird eine Comicfigur 
entwickelt? ���������������������������������������������������������������������������������� 55

wie man eine gute 
geschichte erzählt

Schlüsselwörter: Zeichnung, Beschreibung, Stereotyp, 
Kleidung, Gegenstände, Persönlichkeit, positive und negative 
Eigenschaften, Charakterkomödie, Synonyme, Identität

Bei einem Stereotypen oder 
Klischee handelt es sich um eine 
Vorstellung, die oft verwendet 

und nicht hinterfragt wird.

In einem Comic gibt es keine Be-

schreibungen. Beschreibende Aussagen 

werden durch Zeichnungen ersetzt. 

Die Identität jeder Figur muss also 

auf den ersten Blick erkennbar sein.

Wie wird eine Comicfigur entwickelt?ÜBUNG 3

1   Suche dir eine dieser Figuren aus: Asterix, Miraculix, Obelix, Kleopatra, 
Numerobis, Pyradonis, Julius Cäsar.

 a. Schreibe alles auf, was du über diese Figur weißt.

 b.  Notiere auch deine eigenen Gedanken dazu. Was hältst du von dieser Figur und von 
ihrem Verhalten?

2  Stelle deinen Mitschülerinnen und Mitschülern die wichtigsten Eigenschaften der 
Figur vor. Während deines Vortrags schreibt jemand die Begriffe an die Tafel, die 
die Figur am besten beschreiben. 

3   Wie kann man diese Informationen logisch gruppieren? 
Überlege dir Kategorien, in die man sie einordnen kann.

Das Aussehen der Figur

4   An welchen Details kann man sofort erkennen, 
dass Asterix Gallier ist, dass Numerobis Ägypter ist 
und dass Julius Cäsar Römer ist?

5   An welchen Gegenständen erkennt man, dass Asterix 
ein Krieger ist und Miraculix ein Druide?

6   Schau dir Miraculix genau an. Welches Detail passt 
zum Stereotypen eines alten Gelehrten?
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Der Charakter einer Figur

7   Welche positiven Eigenschaften haben Asterix und 
Miraculix? Gib für beide Figuren mindestens drei Haupt-
wörter an, die sie beschreibene. Nimm, wenn notwendig, 
ein Wörterbuch zur Hilfe, um Synonyme zu finden.

8   Mit den hier aufgeführten Adjektiven kann man die negativen 
Eigenschaften der Figuren beschreiben. Ordne jedem Adjektiv 
aus Liste a das passende Synonym aus Liste b zu. Schlage die 
Bedeutung von Wörtern, die du nicht kennst, im Wörterbuch 
nach.

 a.  cholerisch – naschhaft – eingebildet – tollpatschig – arglistig – geringschätzig – 
herrisch.

 b. despotisch – heimtückisch – jähzornig – eitel – herablassend – gefräßig – ungeschickt.

9   Jedes Wortpärchen aus der letzten Aufgabe kann einer Figur zugeordnet werden. 
Welches Wortpärchen passt zu welcher Figur? Wähle aus der folgenden Liste aus:

Julius Cäsar, Kleopatra, Obelix, Pyradonis, Numerobis.

10   Obelix hat einige Schwächen … Ordne jedem Panel zwei Adjektive aus der Liste zu, die 
sein Verhalten beschreiben.

überempfindlich – kindisch – dickköpfig – gedankenlos – sensibel – stur.

11   Schau dir Panel 8 auf Seite 7 genau an. Was passiert in dieser Szene? Was macht 
Obelix? Welche weitere Eigenschaft von Obelix kann man hier deiner Meinung 
nach erkennen?

12   Welche Figur bringt dich am häufigsten zum Lachen? Erkläre, warum sie deiner 
Ansicht nach besonders witzig ist. 
Belege das an mindestens einem Beispiel.

Wie sollen sie heißen?

13   Welche Figuren haben einen Namen, den sich die Autoren nicht ausgedacht haben? 
Was unterscheidet sie von den anderen Figuren?

14   An den Namen der anderen Figuren erkennt man sofort, welchem Volk sie angehören. 

a. An welchem Teil des Namens ist das erkennbar? 

b.  An welchen Namen aus der Antike haben sich die Autoren orientiert, als sie sich diese 
Namen ausgedacht haben? 

15   Die Namen der drei Gallier entstammen nicht vollständig der Fantasie der Autoren. 
Schlage in einem Wörterbuch nach, welchen Wörtern ihre Namen ähneln:

Ein Synonym ist ein 
Wort mit gleicher 

oder ähnlicher 
Bedeutung.

16   Erkläre mithilfe der oben gegebenen Definitionen, 
warum Asterix, Obelix und Miraculix so genannt 
wurden. 

Figur Ursprungswort Definition

Asterix
����������������������������������������������������������������������������

Sternchen (*), das in einem Text neben einem Wort 
erscheint, um auf dessen Definition zu verweisen.

Obelix
����������������������������������������������������������������������������

Großer, schmaler Stein mit einer kleinen Pyramide 
an der Spitze.

Miraculix
����������������������������������������������������������������������������

Vom lateinischen Wort „miraculum“: Wunder.

Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

Um uns zum Lachen zu bringen, kommt 
in Comics die Charakterkomödie zum 
Einsatz: Die negativen Eigenschaften 
der Figuren werden übertrieben dar-
gestellt, sodass sie lächerlich wirken.

Seite 4: Panel 10 Seite 17: Panel 7 Seite 37: Panel 8

Beschreibe jede der drei Figuren 

nach dem unten gezeigten Muster und 

anhand der vorgegebenen Kategorien.

FAZIT

           

Asterix
- Aufgabe, Beruf:

-  Erscheinungsbild 
(körperliche Merkmale, 

Kleidung, Gegenstände):

-  Charakter, 
Persönlichkeit:

         

Obelix
- Aufgabe, Beruf:

-  Erscheinungsbild 
(körperliche Merkmale, 

Kleidung, Gegenstände):

-  Charakter, 
Persönlichkeit:

               

Miraculix
- Aufgabe, Beruf:

-  Erscheinungsbild 
(körperliche Merkmale, 

Kleidung, Gegenstände):

-  Charakter, 
Persönlichkeit:

         Im zuvor veröffent-
      lichten Band „Tour de France“ gibt es 

einen kleinen Hund, der Asterix und Obelix 
auf Schritt und Tritt folgt. Zu diesem Zeitpunkt hat er 

noch keinen Namen … Also rufen die Autoren Goscinny 
und Uderzo die Leserinnen und Leser zu einem Wett-

bewerb auf, um einen Namen für die neue Figur zu fi nden..
Welcher Name wurde schließlich ausgewählt? An welcher 

Stelle in „Asterix und Kleopatra“ kann man 
erkennen, dass sein Name gut zu seinem 

Charakter passt? 
Aber, Obelix! 
Sei doch nicht 

gleich beleidigt. 
Ich wollte dich 
ja nur frotzeln. 
Ich zeige Idefix 
persönlich den 
richtigen Weg!

Mein Hund 
zu klein!

Ich hab gebellt! 
Da ich ja nicht 
mehr sprechen 
darf, belle ich!

   Alter Dickkopf! 
    Du hast ge-
    wonnen! Lass 
   ihn raus aus 

dem Sack!

Da ist mein 
Schiff, die 

Schiffsschraub-
lose!

  Asterix muss
  immer rum-

kommandieren. 
Wirklich wahr!
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Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

Wer ist der Held?ÜBUNG 4 Aus welchen Ab-
schnitten besteht eine 
Abenteuergeschichte?

ÜBUNG 5

1     Was macht einen Helden deiner Meinung nach aus? 
Welche Begriffe, die das Wort „Held“ gut 
beschreiben, fallen dir dazu ein?

2    Wer ist deiner Meinung 
nach der Held der 
Geschichte? 
Begründe deine Antwort.

3   Lies dir die folgenden Definitionen des Wortes „Held“ durch. Zu welcher Figur/
welchen Figuren des Comics passen die einzelnen Definitionen?
- Eine Figur, die eine wichtige Mission zu erfüllen hat.
- Eine Figur, die sich durch ihre Kraft oder außergewöhnlichen Eigenschaften auszeichnet.
- Eine Figur, die kämpft oder ihren Verstand einsetzt, um ein Hindernis zu überwinden. 

4   Immer wieder wird in der Geschichte auf die außergewöhnlichen Kräfte der 
Gallier verwiesen. Suche alle Wörter aus dem Wortfeld der Magie heraus, die im 
Comic vorkommen.

5   Beobachte die Reaktion von Schraubzieris auf Seite 22. 

a.  Warum ist er überrascht? Wovon weiß Schraubzieris nichts? Begründe, worin die 
Komik dieser Szene liegt.

b.  Findest du, dass es in dieser Situation sowie in der Geschichte insgesamt richtig ist, 
die Gallier als „übermenschlich“ zu bezeichnen? Begründe deine Ansicht.

6   Ordne die folgenden Figuren in das Schema ein: Asterix, Miraculix, Obelix, 
Kleopatra, Numerobis, Pyradonis, Julius Cäsar. 

Die Erzählstruktur

1     Ordne die einzelnen Abschnitte der Erzählstruktur dem Comic 
„Asterix und Kleopatra“ zu, indem du die Fragen beantwortest.

Die Bewährungsproben

2    Auf jedem dieser Bilder ist eine Bewährungsprobe zu sehen, also eine gefährliche 
Situation oder ein Hindernis, das die Helden überwinden müssen.

7     Findest du dieses Schema ausreichend? Würdest du etwas daran verändern? 
Wenn ja, was? 

8  Gibt es einen eindeutigen Helden in dieser Geschichte?

Schlüsselwörter:
Held, Mission, Herold, 
Helfer, Gegenspieler

Held�������������������������������������������������

�������������������������������������������������

�������������������������������������������������

�������������������������������������������������

�������������������������������������������������

�������������������������������������������������

Held

Herold
(gibt dem Helden einen Auftrag):

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

Helfer:

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

Gegenspieler:

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

Mission:

���������������������������������������������������������������������������������������������������������

Abschnitt der Erzählung                                          Fragestellung Entsprechende Seiten

Ausgangssituation Wo befinden sich die Helden am Anfang der 
Geschichte und was tun sie? Nr������������ bis �����������������

Auslöser (oder 
störendes Element)

Wodurch verändern sich ihre Situation und ihre 
Gewohnheiten? Nr������������ bis �����������������

Peripetie (Bewährungs-
proben)

Welchen Prüfungen oder Herausforderungen 
müssen sich die Helden im Verlauf ihrer Mission 
stellen? (Auf die Prüfungen, die die Helden bestehen 
müssen, gehen wir in Frage 2 genauer ein.)

Nr. 5 bis 39

Lösung Durch welches Ereignis wird ihr Problem endgültig 
gelöst? Nr������������ bis �����������������

Schlusssituation In welcher Situation befinden sich die Helden am 
Ende der Geschichte? Nr������������ bis �����������������

Abfolge 1 2 3 4 5 6 7

Bild

Eine Erzählung besteht aus verschie-
denen Abschnitten, die zusammen die 
Erzählstruktur der Geschichte bilden.

a.  Gib jedem der Bilder einen Titel, der auf die Gefahr oder das Hindernis verweist. 
(Beispiel: Bild …: Angriff der Piraten)

b. Ordne die Bilder in chronologischer Reihenfolge, von der ersten bis zur letzten Bewährungsprobe.

E F
G

A B
C D

Schlüssel-
wörter:  
Erzählstruktur, 
Status Quo
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Schlusssituation

3   Was hat sich am Ende der Geschichte im Leben von Numerobis verändert? 
Gib an, anhand welcher Seiten und Panels du die Frage beantwortet hast.

4   Was machen alle Gallier des Dorfes gemeinsam am Ende der Geschichte? 
An welchem Wort kann man erkennen, dass es sich dabei um ein regelmäßiges 
Ereignis handelt?

Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

Was passiert 
zwischen den Seiten? ÜBUNG 6

 Die Seiten 2 und 3
Schau dir die letzten beiden Panels auf Seite 2 genau an.

Seite 6: Panel 9 Panel 10

5  Wie haben sich die Gewohnheiten von Obelix verändert?

6   Anhand welcher Aussage können wir vermuten, dass 
Obelix schnell wieder zu seinen alten Gewohnheiten 
zurückkehren und im Dorf alles beim Alten bleiben wird?

2  Vergleiche die Panel 8 und 9 auf Seite 2 miteinander. 

a. Welche wichtige Information findet sich im Blockkommentar?

b. Welche Unterschiede fallen dir auf zwischen den beiden Zeichnungen?

c.  Welches Wort, das sowohl in Panel 8 als auch in Panel 9 vorkommt, stellt eine Verbindung 
zwischen den Panels her?  

3   Was können wir am Ende von Seite 2 bereits über den weiteren Verlauf der 
Geschichte vermuten? Welche Fragen sind noch offen?

4   Schau dir den Anfang von Seite 3 genau an: Dank welcher Details wird zwischen 
Seite 2 und 3 eine Verbindung hergestellt? 

Die Seiten 6 und 7
Schau dir die letzten beiden Panels auf Seite 6 und das erste Panel auf Seite 7 genau an.

Panel 9

Panel 2

Seite 2: Panel 8

Seite 3: Panel 1

In jedem Asterix-Band kehren 

am Ende alle zum Status Quo, 

also zur Ausgangssituation zurück. 

Die Figuren von Goscinny und 

Uderzo mögen wohl keine 

Veränderungen!

Die Römer kannten Würfelspiele bereits in der Antike, 
allerdings nicht das Spiel „421“. Bei diesem Spiel werden 

drei Würfel gleichzeitig geworfen. Ziel ist es, die 
gleichzeitig eine 4, eine 2 und eine 1 zu würfeln.

Seite 7: Panel 1

Schlüsselwörter:
Verbindung, Spannung, 
Ellipse (oder Auslassung), 
Hors-champ

1   Was ist Miraculix am Ende 
von Seite 2 gerade gelungen? 
Warum ist Asterix überrascht?

Ich bin 
gerettet! Ich 

kenne einen Mann, 
  der zaubern 
       kann!

         Das ist 
Zauberei!

Dieses römische Spiel 
wird sich bei uns nie 

durchsetzen!

In weiter Ferne, in 
einem gallischen Dorf…

Schon wieder! 
Das grenzt an 

Zauberei!

   Zum Druiden 
  Miraculix, 
bitte sehr?

     Auf dem 
   Baum da 
  oben, ist 

  beim Mistel-
schneiden!

… durch die An-
kunft eines selt-
samen Fremden.

Ich dressier ihn 
zum Hinkelsteine-
Apportieren, den 

Kleinen!

  So? Deck lieber 
  den Tisch für 

  das Wildschwein, 
das grosse!

Noch herrscht Friede 
im Dorf der unbeug-
samen Gallier, doch 
wird er bald ge-
stört werden…

     Was ist das 
    für ein Licht 
  am Horizont, 

Numerobis?

 Das ist der 
  Turm der Insel 
  Pharos, dessen 
  Leuchtfeuer die 
 Schiffe leitet, 

Asterix!

Eines Nachts, 
nach langer und 
ruhiger Fahrt…

Morgen 
sind wir in 
Alexandria.

Ein Turm, der 
die Schiffe 
leitet? Die 
spinnen, die 
Ägypter!

Das ist 
eines der 

Weltwunder, 
Obelix!

Am nächsten 
Morgen…

Sobald wir ange-
legt haben, führe ich 
euch zum Palast, um 
euch der Königin vor-

zustellen.
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Schlüsselwörter:  Tonfall, 
Emotionen, Gesten, Lautmalerei, Dialog

Eine Ellipse bedeutet, dass 
bestimmte Ereignisse in einer 

Geschichte nicht erzählt werden. 
Sie werden weggelassen oder 

kurz zusammengefasst.

Panel 14Seite 9: Panel 13

Seite 10: Panel 1

8   Ruf dir ins Gedächtnis, was gerade auf Seite 9 passiert ist.

9   Pyradonis erscheint auf Seite 9 zum ersten Mal. Davor ist er jedoch schon von zwei 
Figuren erwähnt worden. Von welchen?  

10   Beschreibe im Detail, was man in Panel 13 und 14 im Hintergrund sieht (Gebäude, 
Einrichtung, Formen und Farben).

11   Wie verändert sich der Hintergrund zwischen Panel 13 und 14? Was hat diese 
Veränderung ausgelöst? Hat sich am Hintergrund sonst noch etwas geändert?

Miraculix Numerobis Idefix Asterix Obelix

Panel 
13

Innerhalb des 
Rahmens

Hors-champ

Miraculix Numerobis Idefix Asterix Obelix

Panel 
14

Innerhalb des 
Rahmens

Hors-champ

Wie wird im Comic kommuniziert?ÜBUNG 7

Vom Breakdown zur Comicseite 
1   Schau dir die zwei Ausschnitte aus dem Breakdown sowie die entsprechenden 

Panels auf Seite 1 an.

Kleopatra ist aus der Nähe im Profil oder 
schräg von hinten zu sehen. Sie dreht sich 
um. Ihr Zinken ist gut erkennbar. Sie ist 
wütend. (Die Nase trotzdem bitte nicht 
übertreiben … 
Pardon, Bébert!)

Kleopatra:
„Was du da sagst, 
o Cäsar, ist 
infam!“

Cäsar geht an Kleopatra vorbei nach hinten. 
Kleopatra steht neben einer anderen 
hübschen Vase. Cäsar wirkt ironisch und 
schaut Kleopatra nicht an.

Cäsar :
„… doch ich 
bezweifle es!“

Der Autor richtet sich an 
einen gewissen „Bébert“. 

Wer könnte das sein?

Pa
ne

l 3
Pa

ne
l 9

Schlüsselwörter:  Tonfall, 
Emotionen, Gesten, Lautmalerei, Dialog

Der Breakdown 
besteht ausschließlich 

aus Text. Die rechts 
abgedruckten Texte 

sind Auszüge aus 
René Goscinnys 

Originaldokument, 
dessen erste Seite 
auf S. 52 (Abb. F) 

dieses Arbeitsbuches 
abgedruckt ist. Darin 
erzählt der Autor die 

Geschichte und erklärt 
dem Zeichner, was in 
jedem Panel zu sehen 

sein soll.

„Hors-champ“ (frz. 
außerhalb des Feldes) 

bezeichnet das, was sich 
außerhalb des Rahmens 

befi ndet und was die 
Leserinnen und Leser 

nicht sehen.

5   Ordne die drei Panels in den Verlauf der Geschichte ein. Was hat sich davor 
abgespielt und was passiert als nächstes?

6   Welcher Teil der Handlung wird im Blockkommentar auf 
Seite 6 in Form einer Zusammenfassung wiedergegeben? 
Was glaubst du, warum sich die Autoren an dieser Stelle 
für eine Ellipse entschieden haben?

7   Welche Wörter und Details stellen eine Verbindung zwischen 
dem Ende von Seite 6 und dem Anfang von Seite 7 her?

Die Seiten 9 und 10
Schau dir die letzten beiden Panels auf Seite 9 und das erste Panel auf Seite 10 genau an.

12   Sieh dir an, wo sich die Figuren befinden. Sind sie innerhalb des 
Rahmens, der das Panel begrenzt, oder Hors-champ?
Kreuze in der Tabelle die zutreffenden Kästchen an: 

13   Woran kann man in Panel 14 erkennen, dass Numerobis noch da ist? 
Was denkst du, warum sich die Autoren dafür entschieden haben, 
ihn Hors-champ zu platzieren?

14   Durch welche Wörter und Details entsteht 
eine Verbindung zwischen dem Ende von 
Seite 9 und dem Anfang von Seite 10?

Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

… das er-
innert mich 
nur an die 
Krokodile!

Kommt lieber 
mit zur Baustelle 
vor der Stadt! Da 
seht ihr, wie man 
bei uns so baut!

Das ist die Bau-
stelle… Ich habe schon 
von den Steinbrüchen 
aus dem Landesinneren 
 Steine kommen lassen. 

  Gute Qualität!

Was du da sagst, 
o Cäsar, ist infam!

  … doch ich 
bezweifle 

es!
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a.  Welche Art von Angaben finden sich in der linken Spalte des Breakdowns? 
Welche in der mittleren Spalte?

b.  Bei Panel 3 sind zwei Wortgruppen unterstrichen. Wie hat der Zeichner diese Angaben 
dargestellt? Kreise die entsprechenden zeichnerischen Mittel im Bild ein.

c.  Kreise auf dem Bild in Panel 10 ein, woran man erkennt, dass die Königin wütend ist. 

2   Schau dir Panel 3 auf Seite 30 genau an:

Der Autor hat dem Zeichner Informationen mitgegeben, 
die dieser zum Erstellen des Panels benötigt.  
Doch einige Angaben fehlen.  
Vervollständige die Angaben.

Pyradonis wirkt ��������������������������������������������� . 
Er steht aufrecht neben dem ����������������������������������������������������,  
mit ���������������������������������������������������  Armen. 
Schraubzieris, der hinter ihm steht, wirkt �������������������������������������������������.
Er ������������������������������������������, um sein Einverständnis zu zeigen.
Pyradonis: „���������������������������������������������������“.
Schraubzieris: „�����������������������������������������������������“.

Panel 3

Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

Wie man eine gute 
Geschichte erzählt

Vom Comic zum Text

In einem Text  
zeigt das Verb im 

Begleitsatz zur 
wörtlichen Rede an,  
in welchem Tonfall 

oder in welcher 
Gefühlslage die Figur 

spricht.

Auch mit Adjektiven 
kann man zeigen, 

welche Emotionen 
eine Figur empfindet, 

z. B. erstaunt, 
zitternd, beunruhigt …

A B C

D E

1   Schau dir die Sprechblasen und die darin enthaltenen Buchstaben genau an.

a. Beschreibe ihre Form und Größe. Was ist an ihnen besonders?

b.  Was sagen sie darüber aus, wie die Figuren sich ausdrücken (Tonfall, Lautstärke, Emotionen)? 

2   Wenn man den Inhalt der Sprechblasen im Fließtext darstellt, ergeben sie die folgen- 
den Textabschnitte. Vervollständige sie, indem du eines der folgenden Verben einfügst: 

protestierte – grummelte – dachte – tobte – riefen – widersprach –  
brummte – fragte sich – staunten – brüllte

 Für jeden Abschnitt gibt es zwei richtige Antworten.  

 A. „Idefix?!“, ��������������������������������������������������������������������� Asterix und Miraculix.

 B.  „Komisch! Keine Vorarbeiter, keine Peitschen! Und was soll das hier?“, ���������������������������������������������������������� Ginfiz.

 C. „Nein!“, ����������������������������������������������������������  Miraculix.

 D.  „Genug! Ich habe unverzüglich meinen Palast verlassen, als ich erfuhr, was vorgeht! 
Nicht einmal mehr umziehen konnte ich mich!“, ���������������������������������������������������������� Kleopatra.

 E. „Brummel! Brummel! Pah! Brummel! Pah!“, ���������������������������������������������������������� Obelix.

3   Versuche für jedes der drei Panels so viele Adjektive  
wie möglich zu finden, um den Gemütszustand der Figuren  
zu beschreiben. 

A B C

A. Miraculix wirkt  ������������������������������ . 

B. Obelix wirkt ���������������������������������������� .

C. Idefix wirkt  ����������������������������������������� . 

Wenn zwei oder mehr 
Figuren miteinander 

sprechen, schreibt man 
einen Dialog.

Durch Anführungs-
zeichen sowie einen 
neuen Absatz wird 

gekennzeichnet, dass 
eine andere Figur das 

Wort ergreift.

4   Füge mithilfe der unten abgedruckten Panels das passende Adjektiv in die Sätze 
ein. Nutze je eines der folgenden Adjektive bzw. Adverbien:  
unterwürfig – grausam – flehend – überschwänglich.  
Für jeden Satz gibt es zwei richtige Antworten.

Julius Cäsar ist der Meinung, dass sein neuer Palast 
nicht groß genug ist. Kleopatra kann diese erneute 
Provokation nicht ertragen! Stell dir das Gespräch 
zwischen Cäsar und der Königin vor. Denk daran, 
Begleitsätze zur wörtlichen Rede mit Adjektiven 

bzw. Adverbien zu formulieren.

Wandle den Inhalt aus dem links abgedruckten 
Panel in einen ausformulierten Dialog um.  
Setze die passenden Verben sowie Adjektive/
Adverbien ein, um zu zeigen, in welchem Tonfall 
die Figuren sprechen. 

Vom Panel zum Dialog

Deine Sätze sollten wie folgt aussehen: wörtliche Rede + Verb + Name der Figur + 
Adjektiv/Adverb  

„Obelix! Ich werde dir unter diesen Umständen zum ersten Mal einen Schluck Zaubertrank geben!“,   
��������������������������������������������������������������������     ����������������������������������������������������������������������     ����������������������������������������������������������������������.
„���������������������������������������������������������������������“, ��������������������������������������������������������������������� Obelix ��������������������������������������������������������������������� .
„Wenn man‘s dir sagt!“, ����������������������������������������������������������������������     ��������������������������������������������������������������������� amüsiert.

Feigling!    Ja, 
Meister!

Mein armer kleiner Idefix! 
Nicht wahr, Idefix?

Komisch! Keine 
Vorarbeiter, keine 
Peitschen! Und was

            soll das hier?

GeNuG! ICh habe uNVerZüG-
liCh MeiNeN PalaST VerlaSSeN, 

alS iCh ERFUHR, WAS HiER 
VORGEHT! NiCHT EiNMAL MEHR 
UMZiEHEN KONNTE iCH MiCH!

  Brummel! 
Brummel! Pah! 
Brummel! Pah!

Jetzt nur 
noch 

auswickeln!

Bitte, bitte, 
lass mich! Das ist 

wie ein Geschenk mit 
einer Überraschung 

drin!
Ich kann 

uns hier nicht 
herausführen. Das 
ist unser letztes 

Abenteuer, beim 
Belenus!

In der Pyramide…

Armer 
Numerobis! 

Ohne uns endet 
er im Bauch 

eines Kroko-
dils!

Die spinnen, 
die Ägypter!

A.  „Da kommt mir eine teuflische Idee!“, jubelte 

Pyradonis ����������������������������������������������������������������.

B.  „Dürfen wir vielleicht gehen, nebenbei?“,  

fragte Pyradonis �����������������������������������������������������������������.A B

Dürften wir vielleicht 
gehen, neben-bei?

Da kommt mir eine 
teuflische Idee!

Wenn man’s 
dir sagt!

 WiRK-
liCh?

Obelix! Ich werde 
dir unter diesen 
Umständen zum 

ersten Mal einen 
Schluck Zauber-

trank geben!
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ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

Kleopatra zwischen Mythos und RealitätÜBUNG 8

Kleopatras Geschichte

1     Hat Kleopatras Familie ägyptische Wurzeln? 
Gibt es im Comic Hinweise darauf?

2     Kannst du anhand der Chronik (siehe oben) abschätzen, zu welchem Zeitpunkt sich 
die Handlung abspielt?

3     Mit wem hat sich die echte Kleopatra zu diesem Zeitpunkt den Thron geteilt? 
Warum haben die Autoren diese Person deiner Meinung nach nicht in die 
Handlung einbezogen? 

Die Legende um Kleopatra in Erzählungen 
der Antike

Während des Bürgerkrieges zwischen Marcus Antonius und Octavian kursierten in Rom 
zahlreiche Gerüchte über Kleopatra. Viele Römer machten sie für Marcus Antonius‘ Verrat 
verantwortlich. Sie soll ihn mit ihrer Schönheit und ihrem ausschweifenden Lebensstil 
betört haben. Verschiedene Autoren der Antike haben dieses Bild aufgegriffen. So ist die 
Legende um Kleopatra entstanden.

Schlüsselwörter:
Geschichte, altertümliche Legende, 
Komik, Film, Parodie, Running Gag

Schlüsselwörter:
Geschichte, altertümliche Legende, 
Komik, Film, Parodie, Running Gag

3    ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

Schlüsselwörter: Geschichte, altertümliche Legende, 
Komik, Film, Parodie, Running Gag

ÜBUNG 8
Kleopatra zwischen Mythos 
und Realität  ������������������������������������������������������������������������������ 67

Schlüsselwörter: Schatten, Gegenlicht, Vogelperspek-
tive, Froschperspektive, Kraft, List, Rache, lächerlich, komisch

ÜBUNG 9
Immer unbeugsam: Die Schwachen 
im Angesicht der Starken  ���������������������������������� 71

Die wichtigsten Daten aus Kleopatras Leben
- 69 v. Chr.: Kleopatra wird geboren. Ihr Vater, der König 
von Ägypten, stammt von Ptolemaios I. ab, einem maze-
donischen General, der nach dem Tod Alexanders des 
Großen den Th ron bestiegen hatte. Ihre Familie hat also 
griechische Wurzeln.
- 51 v. Chr.: Kleopatra VII. wird Königin von Ägypten. 
Sie regiert zunächst gemeinsam mit ihrem Bruder und 
Ehemann Ptolemaios XIII., der 47 v. Chr. stirbt.
- 48 v. Chr.: Julius Cäsar kommt nach Ägypten. Kleo-
patra wird seine Geliebte. Ihr zweiter Bruder und Ehe-
mann Ptolemaios XIV. ist quasi machtlos, da Kleopatra 
das Land dank römischer Unterstützung allein regiert.
- 46 v. Chr.: Julius Cäsar holt Kleopatra nach Rom, wo 
sie zwei Jahre verbringt.
- 44 v. Chr.: Julius Cäsar wird ermordet. Kleopatra kehrt 
nach Ägypten zurück.
- 41 v. Chr.: Kleopatra trifft   Marcus Antonius, der frü-
her unter Cäsar Feldherr war. Sie wird seine Geliebte. 

Gemeinsam herrschen sie über Ägypten.
- 32 v. Chr.: Cäsars Adoptivsohn Octa-
vian und der römische Senat werfen 
Marcus Antonius vor, Rom zuguns-
ten Kleopatras verraten zu haben.  Es 
kommt zum Bürgerkrieg.
- 31 v. Chr.: Octavian siegt in der See-
schlacht von Actium, woraufh in Marcus 
Antonius die Flucht ergreift .
- 30 v. Chr.: Octavian kommt in Ägyp-
ten an. Marcus Antonius nimmt sich das 
Leben. Kleopatra nimmt sich aus Angst, 
gedemütigt und nach Rom gebracht zu 
werden, ebenfalls das Leben. Somit ist 
Octavian Alleinherrscher über Rom. 
Bald darauf wandelt er die Republik in 
eine Monarchie um und wird unter dem 
Namen Augustus zum ersten römischen 
Kaiser.
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ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

Kleopatra und Julius Cäsar

4     Was bedeutet das Adjektiv „prachtvoll“ in Suetons Beschreibung? 

5     Was ist in dem oben abgedruckten Panel mit „Prunk“ gemeint?  
Schau dir die Seiten 42 bis 44 an: Inwiefern ist die von Albert Uderzo  
gezeichnete Galeere prunkvoll?

Kleopatra und Marcus Antonius

6     Welche Gemeinsamkeiten gibt es zwischen Plutarchs Erzählungen und 
Kleopatras Aussage?

7    Inwiefern ist Kleopatras Aussage lustig?

8    Warum hat Kleopatra Plinius zufolge eine in Essig aufgelöste Perle zu sich 
genommen? 

9     Die Autoren nennen es „ihr Lieblingsmahl“. Passt diese Bezeichnung zur 
Darstellung von Plinius? 

Reise auf dem Nil
Julius Cäsar hatte eine große Schwäche für Kleopatra. So kam es vor, dass 
ihre gemeinsamen Abendmahle bis zum Morgengrauen dauerten. Er fuhr 
mit ihr den Nil entlang, auf einer prachtvoll ausgestatteten Galeere.
Sueton, De vita Caesarum, LII 

Festessen bei Marcus Antonius
Eines Tages traf der Arzt Philotas […] auf den Küchenchef im Dienste Mar-
cus Antonius‘. Dieser schlug ihm vor, er könne sich die laufenden Vorberei-
tungen für eines der prachtvollen Abendmahle mit eigenen Augen ansehen. 
Weil er noch jung war, willigte er ein. In der Küche angekommen, fielen 
ihm neben vielen weiteren bemerkenswerten Dingen acht Wildschweine 
am Spieß auf. Er rief aus, dass mit Sicherheit zahlreiche Gäste erwartet 
würden, doch der Küchenchef erwiderte lachend, dass es in der Tat nur 
zwölf Personen seien.
Plutarch, Das Leben des Marcus Antonius, 28.

Festessen bei Kleopatra
Zwei Perlen, die größten, die es jemals gegeben hatte, befanden sich im Besitz von 
Kleopatra, der letzten Königin Ägyptens [...]. Antonius genoss jeden Tag herr-
liche Festmahle, doch Kleopatra machte sich, hochmütig und herablassend wie 
eine königliche Kurtisane, über den Luxus und Prunk lustig. Antonius fragte sie, 
wie man diesen Glanz noch überbieten könne, worauf sie erwiderte, dass sie für 
eine einzige Mahlzeit zehn Millionen Sesterzen ausgeben werde. Antonius wollte 
wissen, wie das möglich sei, und obwohl er es für unmöglich hielt, ging er mit ihr 
eine Wette ein. [...]

Ihre Diener, die das Geheimnis schon kannten, übergaben ihr ein Gefäß, das 
mit einem so starken Essig gefüllt war, dass sogar Perlen darin schmolzen. Kleopatra trug die zwei Perlen am Körper, 
wahre Meisterwerke der Natur und von einer Schönheit ohnegleichen. Antonius sah zu, wie die Königin eine der 
Perlen abnahm, sie in den Essig warf, die Perle löste sich auf – und Kleopatra trank den Essig.
Plinius, Naturgeschichte, IX, 59

Kleopatras Tod

10   Schau in der Chronik nach, warum sich Kleopatra im Jahr 30 v. Chr. das Leben 
nahm.

11   Warum kann man Florus‘ Erzählung zufolge sagen, Kleopatra sei den Tod einer 
Königin gestorben?

12   Im oben abgedruckten Panel droht Kleopatra damit, sich umzubringen. Dennoch 
verleihen die Autoren der Szene eine komische Note. Welche Details tragen zu 
diesem Effekt bei?

Kleopatra im Hollywood-Film

„Asterix und Kleopatra“ ist eine 

Parodie des amerikanischen Films 

„Cleopatra“ des Regisseurs Joseph 

Mankiewicz aus dem Jahre 1963.

13   Im Film „Cleopatra“ (1963) trägt die 
Hauptdarstellerin Elizabeth Taylor 
zahlreiche Kostüme, die allesamt sehr 
prunkvoll sind. Wie viele verschiedene 
Kleider trägt Kleopatra in unserem 
Comicband?

14   Im Jahr 46 v. Chr. kommt Kleopatra auf 
Cäsars Befehl nach Rom. Auf dem Bild 
sieht man einen Ausschnitt aus dem 
Film „Cleopatra“. Er zeigt die Ankunft 
der Königin, die von Cäsar und den 
Magistraten der römischen Republik 
feierlich empfangen wird, während ihr 
das römische Volk zujubelt. 
 
Warum setzt Kleopatra ihre Ankunft 
deiner Meinung nach in Szene, indem 
sie auf einer riesigen Sphinx auf 
Rädern eintrifft?

Sie nutzte die Unachtsamkeit ihrer Wachen aus und schloss sich in 
einem Mausoleum ein, einem Grabmal ägyptischer Könige. Dort legte 
sie sich, mit kostbarem Schmuck behangen, auf ein duftendes Kissen 
neben ihren geliebten Antonius und ließ sich von Schlangen beißen, 
sodass sie einen sanften Tod starb.
Florus, Römische Geschichte, IV, 11.

Intimes Mahl! 
Allein! Also nur 
40 Tänzer und 
Tänzerinnen, 

80 Musiker und 
300 einfache 

Gerichte.

Gallier! Da ihr 
meinen Tod beschlos-

sen habt, zeige ich 
euch, wie eine Königin 

stirbt!

Aber nein, beim 
Teutates! Hört 
uns doch endlich 

einmal an!!!

Beim Osiris! 
Wo ist denn 
die Perlen-

zange?

In ihrem Palast nimmt 
die prunksüchtige 
Kleopatra gerade 
ihr Lieblingsmahl zu 
sich: in Essig ge-
löste Perlen.

Morgen lade 
ich Cäsar 
auf meine 

Prunkgaleere 
ein…
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ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

15    Auf Seite 23 parodieren die Autoren diese Szene.

16   a.  Schau dir die oben abgedruckten Panels genau an. Achte auf die 
Wortwahl und auf Cäsars Haltung. Welche Ähnlichkeiten und 
welche Unterschiede kannst du erkennen?

 b.  Wer scheint den Leser im Blockkommentar auf Seite 40 direkt 
anzusprechen?

  c.  Warum bringt uns die Formulierung „falls wir das noch nicht 
erwähnt haben“ zum Schmunzeln?

Kleopatras Nase

a. Was bedeutet der Begriff „inkognito“?

b.  Warum wirkt Kleopatras Sphinx auf 
Rädern im Comic lächerlich?

Die Historiker der Antike preisen die 
Schönheit, die Stimme und den Charme der 

Königin, aber ihre Nase wird an keiner Stelle 
erwähnt! Es gibt keine Hinweise darauf, 

dass Kleopatras Nase bemerkenswert groß 
oder schön war ... Es war der französische 
Philosoph und Gelehrte Blaise Pascal, der 

im 17. Jahrhundert schrieb: „Wäre die Nase 
der Kleopatra kürzer gewesen, wäre das 

Antlitz der Erde ein ganz anderes.“ Er 
wollte damit sagen, dass ein unwichtiges 

Detail sehr großen Einfl uss auf den Verlauf 
der Geschichte nehmen kann. Hätte sich 
Antonius in Kleopatra verliebt, wenn ihre 

Nase kürzer gewesen wäre? Wäre er gegen 
Octavian in den Krieg gezogen? Hätte 

Octavian die Republik abgeschafft und das 
römische Kaiserreich gegründet?

Im Comic ist Kleopatras Nase 
ein Running Gag. Das heißt, dass 
die Autoren immer wieder Witze 
darüber machen. Findest du alle 

Panels, in denen die Nase der 
Königin thematisiert wird?

Immer unbeugsam: 
Die Schwachen 
im Angesicht 
der Starken

ÜBUNG 9

Ein Blick aufs Bild: wer ist am stärksten?
1   Auf Seite 2 empfängt Kleopatra Numerobis, um 

ihm einen Auftrag zu erteilen. Schau dir das rechts 
abgedruckte Panel genau an.
a.  Wie heißt der ägyptische Gott mit dem Kopf eines Falken, 

der den Thron überragt?

b.  Wie viel Platz nehmen Kleopatra und ihr Thron im Bild ein – 
die Hälfte, zwei Drittel oder drei Viertel? Welche Details 
tragen neben ihrer Größe noch dazu bei, dass die Statue des 
Gottes eine einschüchternde Wirkung hat?

c. Wo befindet sich Numerobis auf dem Bild?

d.  Welchen Effekt will der Zeichner erzielen, indem er die 
Elemente im Panel auf diese Weise anordnet?

Schlüsselwörter: Schatten, Gegen-
licht, Vogelperspektive, Froschperspektive, 
Kraft, List, Rache, lächerlich, komisch

Immer unbeugsam: 

Ein Blick aufs Bild: wer ist am stärksten?

Schlüsselwörter: Schatten, Gegen-
licht, Vogelperspektive, Froschperspektive, 
Kraft, List, Rache, lächerlich, komisch

2   Auf Seite 40 bekommt Julius Cäsar unerwarteten Besuch … 
Am Bildaufbau kann man erkennen, welche Figur die 
dominantere ist.

a.  Achte auf die Perspektive: Sehen wir Kleopatra aus der Zentral-
perspektive, der Vogelperspektive oder der Froschperspektive?

b.  Julius Cäsar wird im Gegenlicht dargestellt. Welche Farbe hat der 
Zeichner verwendet, um diesen Effekt zu erreichen?

c.  Welchen Eindruck bekommst du von Julius Cäsar, wenn du dir 
dieses Bild ansiehst? Woher kommt die Komik in diesem Bild?

d.  Inwiefern hat sich das Verhältnis zwischen Cäsar und Kleopatra ver-
ändert? Vergleiche Seite 1 mit Seite 40, um diese Frage zu be antwor-
ten. Achte auf Körpersprache, Haltung und Aussagen der Figuren.

Die Perspektive entspricht der 
Position, die der Leser beim 

Betrachten des Bildes einnimmt.

ZENTRALPERSPEKTIVE: Wir befi nden 
uns auf Augenhöhe mit den Figuren.

VOGELPERSPEKTIVE: Wir befi nden 
uns oberhalb der Figuren und 

schauen auf sie herab.

FROSCHPERSPEKTIVE: Wir befi nden 
uns unterhalb der Figuren und 

schauen zu ihnen herauf.

Seite 1: Panel 9 Seite 40: Panel 8Panel 10 Panel 9

Tatsächlich… Keine Unter-
brechung! 

Ich bin ganz 
inkognito hier. 
Macht weiter. 

Gut so!

In Alexandria, der Hauptstadt des 
Königreichs Ägypten, im Palast von 
Kleopatra, der legendären Königin 
mit der hübschen Nase…

Sie ist ja nett, 
aber sie gerät 
leicht in Zorn!

Dabei hat sie 
eine so hübsche 

Nase!

Ich möchte 
ja trotz 

allem nicht, 
dass Kleo-
patra mir 
böse ist!

Wo sie doch eine so 
hübsche Nase hat, falls 
wir das noch nicht 
erwähnt hatten…

Obwohl ich weiss, dass 
er als kleines Kind in den 

Zaubertrank gefallen 
ist, erstaunt mich der 

    Knabe immer wieder!

Welche anderen ägyptischen Götter kommen in der Geschichte vor? Um 
das herauszufi nden, kannst du dich an den Ausrufen der Ägypter wie z. B. 

„bei Isis!“ orientieren. Schlage ein paar Fakten über diese Götter nach: 
Legenden, Gegenstände und Symbole, ihre Rolle im Leben der Menschen.
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ägypter und 
römer … gestern 

wie heute

„Sieg, beim Teutates!“
3   Mit welchen Mitteln schaffen es die Helden der Geschichte, ihre Mission zu erfüllen? 

Vervollständige die Sätze, indem du angibst, welche Lösungen die Figuren für die 
einzelnen Probleme gefunden haben.

a. Um in drei Monaten einen prunkvollen Palast zu bauen, bittet Numerobis ... (Seite 2)

b. Um den Piraten zu entkommen ... (Seite 6)

c.  Um die Arbeiter zu überzeugen, die Arbeit wieder aufzunehmen ... (Seite 13)

d. Um neue Steine für die Baustelle heranzuschaffen ... (Seite 15 und 16)

e.  Um aus der Pyramide herauszufinden ... (Seite 21)

f. Um Kleopatra ihre Unschuld zu beweisen ... (Seite 27 und 28)

g.  Um den verschwundenen Numerobis zu finden ... (Seite 30)

h. Um dem Angriff der Römer standzuhalten ... (Seite 35 und 36)

i.  Um die Zerstörung des Palastes aufzuhalten, bittet Asterix ... (Seite 38)

4   Können alle Probleme mithilfe von Kraft und Zaubertrank  
gelöst werden?  In welcher Situation erweisen sie sich als  
besonders unwirksam?

5   Der Schreiber Sekretaris verfasst eine  
Botschaft, in der er die Königin um Hilfe bittet.  
Welche Grammatikregel greifen die Autoren  
in diesem Panel scherzhaft auf?

6   Die unten abgedruckten Panels zeigen, mit welchen Mitteln die Helden Kleopatra 
überzeugt haben, sie freizulassen.

a. Warum erzeugen diese zwei aufeinanderfolgenden Panels einen komischen Effekt?

b.  Haben sich die Helden moralisch korrekt verhalten? Ist es deiner Meinung nach richtig, 
wie sie gehandelt haben? Begründe deine Ansicht.

Seite 28: Panel 4 Panel 5

7   Welcher der Helden dieser Geschichte findet am häufigsten die Lösung für ein 
Problem? Ist es wegen seiner körperlichen Kraft oder seiner großen Stärke?

Lies dir die Fabel „Der Löwe und die 
Maus“ von Jean de La Fontaine durch. 

Welche Moral steckt in den ersten 
Versen? In welchem Teil des Comics 

wird die Aussage der Fabel besonders 
anschaulich dargestellt?

Der Schreiber Sekretaris verfasst 

eine Botschaft, in der er die 
Königin um Hilfe bittet. Welche 

Grammatikregel greifen die Autoren 

in diesem Panel scherzhaft auf?

     Oje! Jetzt darf 
 ich aber keine Fehler 
 machen! Also:
    Bei 
 „brauchen       mit Infi-
 nitiv” steht „zu”…

Es geht 
mir sogar 

gut! Ich habe 
Hunger!

Der Kuchen hat nichts 
  mit seinem Unwohlsein
  zu tun. Eher sein emp-

findlicher Magen, zu 
nahrhafte Kost!

Ich war ungerecht zu 
euch, Gallier! Ihr seid 
frei! Der Vorkoster, 

dessen Magen an meinem 
Irrtum schuld ist, wird  

entlassen!

In dem Kuchen war 
genug Gift, um eine 

Kohorte von Legionären 
umzubringen. Das 

Antidot war unsere 
       Rettung!

 Besten Dank auch. Ich 
   hatte das Vorkosten 

  sowieso satt. Das ver-
giftet einem das Leben.


