
Nachdem er auf den Namen Idefi x getauft wurde, wird der kleine Hund auf dieser Seite erstmals von Obelix mit Namen angesprochen.
Scheinbar hat sich die Dickköpfi gkeit des kleinen Hundes auf seinen Herrn übertragen. Denn als Asterix ihm erklärt, dass er Idefi x 

nicht mit nach Ägypten nehmen kann, versteckt Obelix den kleinen Hund kurzerhand im Reisegepäck! 

Asterix und Kleopatra, Seite 4
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Du reiSSt Mir 
SOfOrt deN 
BauM rauS!

Das wär Idefix gar nicht recht! 
Wechseln wir lieber das Haus! 

Aber das stimmt! Die wachsen sehr 
schnell, die Eichen. Schau 

einer an!

 A ls Idefi x herausfi ndet, dass der Architekt Quadratus (der mit 
dem Bau der Trabantenstadt beauftragt ist) reihenweise Bäume fällen 
lässt, jault er schmerzerfüllt auf. Zur Strafe beißt Idefi x dem Römer in 
den Allerwertesten, der daraufhin ebenfalls aufschreit. Diese Anekdote 
blieb den Lesern damals noch lange im Gedächtnis, denn sie wirkte wie 
ein Vorbote des Themas, das einige Jahrzehnte später in aller Munde 
sein sollte: der Umweltschutz.
Idefi x’ Aufschrei kommt aus tiefstem Herzen: Er kann es nicht ertragen, 
wenn ein Baum gefällt wird. Obelix weiß das. Deshalb stellt er in dieser 
Szene den Baumstamm ganz behutsam an seinen Platz zurück und beru-
higt Idefi x mit den Worten: „Siehst du, es ist gar nichts passiert!“ – was 
freilich nichts anderes bedeutet als: „Stell dich nicht so an, so schlimm 
war es nicht.“ Diese Verbundenheit mit der Natur ist genau das, was 
die Gallier von den Römern unterscheidet. Während die Gallier an ihren 
Traditionen und an ihren Wurzeln festhalten, haben die Römer nur den 
Fortschritt im Kopf und wollen die Natur ihrem Willen unterwerfen. Idefi x 
ist also in erster Linie ein Unbeugsamer wie sein Herrchen und allen-
falls in zweiter Linie Umweltschützer. Zu seinem Leidwesen sind auch 
die Gallier nicht immer achtsam im Umgang mit dem Baumbestand. 
Als Obelix Falbala kennenlernt, ist er so hin und weg, dass er seine 
gute Stube vergisst und aus Versehen Bäume umrennt. Dank sei-
ner Hartnäckigkeit ruft Idefi x die Gallier aber immer wieder zur 
Vernunft, denn sie wissen: Die Natur ist das höchste Gut und 
muss bewahrt werden, um jeden Preis!

EIN
BESO

NDERSNATURVERBUNDENERVIERBEINER

Die Trabantenstadt, Seite 13, Panel 5

Der kleine Ökohund

Der kleine Ökohund
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EIN
BESO

NDERSNATURVERBUNDENERVIERBEINER

Quadratus ist ein ehrgeiziger junger Architekt, der bereit ist, alles zu tun, um Caesars Gunst zu gewinnen. 
Sein Plan: den Wald rund um das Dorf der unbeugsamen Gallier abholzen, um eine riesige Siedlung zu errichten.

Zum Glück ist Idefi x immer wachsam …

Die Trabantenstadt, Seite 4
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Medaille in Knochenform

Das geht auf die Knochen!

Die römischen Legionäre können ein Lied davon singen: Idefi x ist ein echt harter 
Knochen, den man nicht unterschätzen sollte! Knochen sind auch das Leibgericht des 
kleinen Vierbeiners. Er träumt pausenlos davon und es kann für ihn einfach kein schöneres 
Geschenk geben als einen großen, saftigen Knochen! Die Asterix-Autoren ließen 
sich davon zu einigen unvergesslichen Gags inspirieren ...

In Asterix bei den Olympischen Spielen träumen die Sportler in der Nacht 
vor dem Wettkampf von Ruhm und Ehre. Die Griechen träumen ganz klas-
sisch vom Lorbeerkranz. Der römische Athlet Claudius Musculus dagegen 
denkt vermutlich an den Besenwagen, der die Nachzügler bei Rennen 
einsammelt, und träumt von einer originelleren Trophäe: einem goldenen 
Besen! Und Idefi x? Der steht im Traum ganz oben auf dem Treppchen und 
für ihn kommt nur eine Trophäe infrage: eine Medaille in Knochenform!

Was tun die römischen Legionäre, wenn sie Idefi x begegnen? Es gibt zwei Möglichkeiten: Entweder sie kennen ihn bereits und machen sich 
so schnell wie möglich aus dem Staub. Oder sie kennen ihn noch nicht und wollen dem niedlichen kleinen Hund einen Knochen geben. Das 
Ergebnis ist allerdings immer dasselbe: Asterix und Obelix sind gleich zur Stelle und brechen den Römern sämtliche Knochen!

EIN HARTER 
KNOCHEN

„Das Maskottchen“, Asterix plaudert aus der Schule, Seite 3, Panel 11

Asterix bei den Olympischen Spielen, Seite 33, Panel 8
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Als Idefi x in Asterix und Kleopatra nach Ägypten reist, fi ndet er solche Riesenknochen, dass so mancher Archäologe vor Neid erblassen würde! 
Als ihm sein Herrchen Obelix „viele Extraknochen“ verspricht, setzt er seinen berüchtigten Spürsinn ein und übertrifft sich mal wieder selbst.

Asterix und Kleopatra, Seite 21
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Sudo-Pfote
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Im Sommer ist Idefix immer an der frischen Luft unterwegs! 
Überall im Dorf hat er seine Pfotenabdrücke hinterlassen. 

Löse das Sudoku, 
indem du die fehlen-
den Pfotenabdrücke 

ins Raster einträgst. 
Die Farben Blau, Rot, 
Gelb, Grün, Lila und 

Orange dürfen immer 
nur einmal in jeder 
Zeile, jeder Spalte 
und jedem Rechteck 

vorkommen.

Lösungen auf Seite 2820

Spiele



BIS(S) AUF DIE KNOCHEN

A B

C

D

Idefix möchte unbedingt mit Obelix im Wald spazieren gehen!
Auf dem Weg zu seinem Herrchen möchte er aber auch möglichst viele 

               Knochen einsammeln. Finde den Weg mit den meisten   
       Knochen und trage die Anzahl der gefundenen Knochen 
                                in das gelbe Kästchen ein.

Lösungen auf Seite 28 21



1, 2, 3, ganz viele
Was ist besser als ein Idefix? Na klar, viele Idefixe!

Finde heraus, bei welchem Buchstaben 3 x 5 Idefixe zu sehen sind.

Lösungen auf Seite 2822

Spiele



Idefix hat die Witterung eines Römers aufgenommen, der sich 
im Gebüsch versteckt hat. Welcher der vier Schatten gehört zu Idefix?

Auf der richtigen Fährte

A

B

C D

Idefix mag ein kleiner Hund sein. Aber wenn es darum geht, 
die Römer in die Flucht zu schlagen, dann weiß er sich zu helfen! 

Finde heraus, welches von den Detailbildern nicht zum großen Bild gehört.

Klein, aber oho

A D

B E

C F

Lösungen auf Seite 28 23
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1    Presse die Zitrone aus und fange den Saft auf.

2    Wasche die Erdbeeren, entferne ihre Stiele 
und mische sie mit 2 TL Zitronensaft. Lass 
dir dabei von einem Erwachsenen helfen. 
Gib 25 g Zucker dazu und fülle alles in 
ein Schälchen. 

3    Schäle die Kiwis, schneide sie in Stücke 
und mische sie mit 1 TL Zitronensaft. 
Gib 25 g Zucker dazu und fülle sie in 
ein anderes Schälchen.

4    Verrühre 25 g Zucker mit dem 
Orangensaft.

5    Verteile das Erdbeerpüree gleich-
mäßig auf alle Gläser und stelle sie 
20 Min. lang ins Gefrierfach. Füge 
den gezuckerten Orangensaft hin-
zu und stelle das Ganze wieder 
20 Min. lang ins Gefrierfach. Gieße 
das Kiwipüree darüber und stecke 
die Holzstäbchen hinein. Lass das Eis 
mindestens 5 Stunden lang gefrieren.

Hier ein Rezept für eine kleine Erfrischung 
für zwischendurch.

Dafür brauchst du:
• 1 Zitrone
• 10 Erdbeeren
• 75 g Zucker
• 2 Kiwis
• 8 cl Orangensaft
• 6 kleine Gläser
• 6 Holzstäbchen

FRUCHTEIS AM STIEL

6 Eis am StielZubereitungszeit: 15 Min.
Ruhezeit: 40 Min.
Gefrierzeit: 5 bis 6 Stunden
Schwierigkeitsgrad: einfach
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Gib 25 g Zucker dazu und fülle alles in 
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Gute
Fahrt!

Gute
Reise!

Name:     Vorname: 

Postleitzahl:     Stadt: 

Straße :

 Land:

Sind deine Koffer für die großen Ferien schon gepackt? Bevor 
es losgeht, solltest du dein Gepäck unbedingt mit diesen schicken 

Adressetiketten versehen. So kannst du Idefix mit auf Reisen nehmen!

Los geht die Reise!

Schneide die Etiketten vorsichtig entlang 
der gestrichelten Linien aus. Schneide 
auch den vorgesehenen Schlitz aus.

Falte die Etiketten jeweils in der Mitte 
zusammen und kleben beide Hälften 
aufeinander.

Jetzt musst du nur noch deinen Namen und deine 
Adresse darauf schreiben und die Etiketten an deinem 
Koffer oder deiner Tasche anbringen, indem du das 
Bild durch den Schlitz führst ... Und schon ist dein 

Reisegepäck unverwechselbar!

1

2

BENÖTIGTES
MATERIAL

- eine schere
- klebstoff
- einen Kugelschreiber
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Sch
ön
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Fe
rie

n!

Gute 
Reise!

Name:  
 

  V
orname: 

Postle
itz

ahl:  
 

Stadt: 

 Straße:

 Land:

Name:       Vorname: 

Postleitzahl:   Stadt: 
Straße:

Land:

Löse zuerst 
alle Rätsel, bevor 

du die Seiten 
zerschneidest!
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 DIE LÖSUNGEN DER SPIELE

Seite 6 - Tierische Sandskulptur
Die Detailbilder C und F passen nicht zum Bild.

Seite 7 - Eiserne Reserve
Es sind 25 Knochen.

Seite 8 - Ein Idefix unter vielen
Richtig ist Antwort L. 
Dieser kleine Hund hat weiße 
Ohrenspitzen.

Seite 9 - Spürnase gesucht

Seite 10 - Ganz schön temperamentvoll
Richtig ist Antwort B.

Seite 11 - Tierische Logik

Seite 11 - Da wird ja der Hund in der Pfanne 
verrückt!
Das Wort Wauwau kommt 7 mal vor.

Seite 20 - Sudo-Pfote

Seite 21 - Bis(s) auf die Knochen
Die richtige Antwort ist C: Idefix sammelt 
auf diesem Weg 13 Knochen ein.

Seite 22 - 1, 2, 3, ganz viele
Richtig ist Antwort C.

Seite 23 - Klein, aber oho
Detailbild D gehört nicht dazu.

Seite 23 - Auf der richtigen Fährte
Richtig ist Antwort C.
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Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation 
von René Goscinny und Albert Uderzo. 

„Supersommerlesespaß mit Asterix“

Übersetzung der Asterix-Alben 1–29 sowie der daraus entnommenen Zitate: 
Gudrun Penndorf, M. A. 

Übersetzung von „Das Maskottchen“ aus Asterix-Album 32 sowie 
der daraus entnommenen Zitate: Horst Berner und Wolfgang Kukulies

Übersetzung des Asterix-Albums 39 und der daraus entnommenen Zitate: Klaus Jöken

Übersetzung der redaktionellen Seiten: Magali Karee

 Verantwortliche Redakteure: Wolf Stegmaier / Katharina Altreuther

ASTERIX® – OBELIX® – IDEFIX®

© 2021 LES ÉDITIONS ALBERT RENÉ – GOSCINNY / UDERZO
© der vorliegenden Ausgabe und der deutschen Übersetzung:

© 2021 LES ÉDITIONS ALBERT RENÉ – GOSCINNY / UDERZO
Herausgegeben von: Egmont Ehapa Media GmbH

Erste Veröffentlichung in deutscher Sprache: Egmont Ehapa Media GmbH, 2021

Unsere Bücher fi nden Sie im Buch- und Fachhandel und auf 

Wer mehr über Asterix und Obelix erfahren möchte –
hier werden alle Gallierfreunde fündig:

Wir hoffen, dass dir die Rätsel und Spiele genauso viel Freude bereitet haben, wie uns.
Wenn du magst, werde doch auch selbst kreativ und schick uns deine eigenen Zeichnungen 

von Asterix und seinen Freunden per E-Mail an: info@egmont-comic-collection.de

Weitere Abenteuer von Asterix und Obelix fi ndest du bei deinem Zeitschriftenhändler oder im 
Buchladen. Wenn du noch mehr ü ber die Gallier erfahren möchtest, besuche uns unter

www.asterix.com/de

Setze das 
Abenteuer fort!
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